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Liebe Schülerinnen und Schüler, 
liebe Eltern, liebe Lehrinnen und Lehrer, 
liebe Leserinnen und Leser und Freunde!   

„Es gibt kein sichereres Mittel festzustellen, ob 
man einen Menschen mag oder nicht als mit ihm 
auf Reisen zu gehen.“

(Mark Twain 1835 -1910) 
US-amerik. Schriftsteller 

Von je her ist das Jugendherbergswerk erster Ansprechpartner 
bei Schul- und Klassenfahrten. 

Von je her sind es unsere und Ihre Erfahrungen bei der Or-
ganisation Ihrer Klassenfahrt! Klassenfahrten bedeuten für 
die Teilnehmenden einen großen Schatz an Erinnerungen und 
Gestaltungskraft für die Zukunft.  Klassenfahrten nach Thü-
ringen sind oft fachbezogen und  mit einem pädagogischen 
Hintergrund verortet.

Unsere Angebote umfassen die Städte an der A 4 oder bei der 
Bahn die längste ICE-Strecke von Hamburg nach München mit 
Halt in Erfurt. Als zentraler Punkt bietet die thüringische 
Landeshauptstadt, den Weg in den Thüringer Wald, zu den 
Stätten Bachs, Joseph Meyer (Meyers-Lexikon), Max Weber, 
Henry van de Velde aber natürlich auch Goethe und Schiller 
sowie zu einem ganz speziellen Ort, zum einzigen Shakes-
peare-Denkmal auf dem europäischen Kontinent in Weimar.

Freuen Sie sich jetzt schon auf einen neuen Standort mit 
einer generalsanierten Jugendherberge in Gotha, die im 
Spätsommer 2024 eröffnet wird.  Gotha, die 1250-jährige 
Stadt, die sowohl kulturelle und wirtschaftliche Impulse 
liefert, zeigt ihren ganz besonderen Charme. Lassen Sie sich 
überraschen von den Besonderheiten unserer neuen Jugend-
herberge.   

All unsere Jugendherbergen im Freistaat Thüringen, dem 
Grünen Herz Deutschlands, sind Ihre Partner, sind Ihre Unter-
stützer, mit ihren Programmen und Bausteinen. Unsere Mitar-
beiter stehen Ihnen für alle Wünsche und Vorstellungen rund 
um Ihre Klassenfahrt gerne zur Verfügung. Dabei möchten wir 
Ihre Ziele bei den Klassenfahrten möglichst kostengünstig 
umsetzen.
 
Wir freuen uns Sie kennenzulernen und versichern Ihnen 
unsere kompetente Unterstützung. Anfragen und Buchungen 
richten Sie bitte an jede unserer Jugendherbergen oder auch 
unser Servicecenter in Weimar.
  
Jugendlich, freundliche Grüße sendet Ihnen

Ihr Siegfried Wetzel

Siegfried Wetzel; MdL a.D., Vorsitzender des Deutschen 
Jugendherbergswerkes Landesverband Thüringen e.V.
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Nachhaltige Impressionen für 
den Lebenslauf.
Klassen- und Projektfahrten sind wichtig. In dieser Broschüre 
finden Sie eine Auswahl unserer rund 200 pädagogischen 
Jugendherbergs-Angebote. Weitere Angebote für 
Jugendherbergs-Fahrten finden Sie im Internet. Wir möchten 
Sie zudem auf unsere Online-Planungshilfen aufmerksam 
machen.

www.thueringen.jugendherberge.de

Bildung für Nachhaltige Entwicklung (BNE) ist 
aktuell eines der wichtigsten Themen. Wir als Deutsches 
Jugendherbergswerk e.V. fühlen uns dem Thema Nachhaltigkeit 
seit jeher sehr verpflichtet.
 
Unsere DJH-Jugendherbergen Thüringens haben einen CO2-
Fussabdruck gemacht. Wir arbeiten stetig an der Verbesserung 
unserer Bilanz, führen Mitarbeiter-Schulungen durch, etwa 
im Bereich klimafreundliche Jugendherbergsküche und haben 
bei unseren Standards längst einen Anteil an BIO-Produkten. 
2017-2018 waren wir mit der Jugendherberge Weimar „Am 
Ettersberg“ als „Bildungszentrum Klimaschutz Thüringen“ 
dabei, wobei wir sehr viel gelernt haben.

Jugendherbergsfahrten sind Highlights in jedem Schülerleben. 
Wir versuchen dabei, in unseren Programmen die Lust am 
Lernen zu fördern, soziale Kompetenzen zu unterstützen 
und Bildung anschaulich zu machen. Empfehlen möchten wir 
Ihnen unsere neuen klimaneutralen Klassenfahrten! In 
den Jugendherbergen Ilmenau und dem „Urwald-Life-Camp“ 
Lauterbach gehen wir neue Wege mit einer „Reise ins Glück“. 

Willkommen in den 
Jugendherbergen in Thüringen!

Unsere Erfahrung. Ihr Vorteil. 
Service für Ihre Klassenfahrt
DJH-App und E-Book -
Virtuelle Hilfen jetzt noch besser 

E-Book „Klassenfahrten richtig planen“

Das E-Book wurde in Zusammenarbeit mit der auf Schul- und 
Jugendkommunikation spezialisierten Agentur yaez aus 
Stuttgart und unter Einbeziehung von erfahrenen Lehrern 
überarbeitet. Damit bietet der DJH-Hauptverband die 
zweite - nach Wünschen und Vorschlägen der befragten 
Lehrer - Auflage des E-Books „Klassenfahrten richtig planen“ 
an. Diese ist ab sofort unter www.jugendherberge.de/
ebook/ erhältlich. Das E-Book ist exklusiv und kostenfrei für 
registrierte Nutzer unseres Lehrer-Newsletters.

DJH-App

Mit der neuen Version der komplett überarbeiteten DJH App 
können Sie die rund 500 Jugendherbergen in Deutschland 
noch bequemer finden, buchen und dort einchecken. Erfah-
ren Sie alles über die Angebote der modernen DJH Häuser 
und reservieren Sie ganz bequem und sicher mit der mobilen 
Onlinebuchung. 

Sie können mit der App:

• Sich über alle Häuser informieren
• Verfügbarkeit und freie Zimmer prüfen
• Online reservieren
• Reise planen mit Checklisten und Packlisten
• Digitale Mitgliedskarte für einfaches 
 Check-in nutzen

Gemeinsam auf Klassenfahrt

Gemeinsam auf Klassenfahrt

Transfer-Service ab Schule: Lassen Sie sich unterstützen! 
Gern organisieren wir für Sie den Bustransfer ab Schule und 
zurück.  Auch beraten wir Sie bei der Zusammenstellung des 
Bahn- und Buskombitickets und bieten zudem günstige 
Vorteile für Jugendherbergsfahrten mit der Deutschen 
Bundesbahn.

Taschengeld ist nicht enthalten.

Informationsmappe: Vor dem Reiseantritt erhalten Sie 
Infos zur Region und zur Jugendherberge.

Lehrer/innen sowie Betreuer/innen übernachten in der Regel 
in Zimmern mit Einzelbelegung.

Unsere Programme: 
Unsere Programme basieren auf unseren guten Erfahrungen 
und sind auf Ihre Bedürfnisse zugeschnitten. Haben Sie indi-
viduelle Wünsche, sprechen Sie uns bitte an (Preis auf Anfra-
ge). Programmbetreuung - Verschiedene Programmangebote 
werden durch Spezialisten perfekt betreut und professionell
gestaltet. Stets arbeiten wir dabei mit qualifizierten Fach-
kräften zusammen. 

Unsere Preise: 
Unsere Preise sind transparent, d.h. es kommen keine 
unerwarteten Kosten auf Sie und Ihre Schützlinge zu. Wir 
sind gemeinnützige Jugendunterkünfte. Unsere Preise sind 
daher niedrig und für Sie scharf kalkuliert. Bitte bedenken 
Sie dies bei möglichen Sonderwünschen und haben Sie dafür 
Verständnis. 

Buchen:
Die Buchung Ihrer Klassenfahrten sollte stets bei und in 
Rücksprache mit Ihrer Wahl-Jugendherberge erfolgen.

Die Kontaktdaten der Jugendherbergen finden Sie in diesem 
Heft. Gern unterstützt Sie auch unser:

DJH-Service-Center Thüringen
Telefon: 0 36 43 - 85 00 00
E-Mail: Service-TH@jugendherberge.de

Neu: 
Auch die Mitgliedskarte kann erfasst werden.

Gehen Sie in der Navigation am unteren Ende der App auf den 
letzten Punkt „Mehr“. Es öffnet sich ein Menü. Klicken Sie dort 
auf den Punkt „Mitgliedskarte“. Beim nächsten Screen können 
Sie durch Klick auf „Karte scannen“ den QR-Code auf Ihrer 
Mitgliedskarte einscannen und die dort gespeicherten Daten in 
die App übertragen. 
Weitere Infos unter: www.jugendherberge.de/app/

Wir wünschen Ihnen unterwegs viel Spaß mit App und E-Book!

Schul-Newsletter

Stets gut informiert über unsere aktuellen Schulfahrten 
bundesweit sind Sie mit unserem DJH-Schul-Newsletter.

Hier anmelden: 
https://www.jugendherberge.de/infoservice/newsletter/

Guter Service. Klasse Organisation. 

Tolle Team-Erlebnisse
Unser Service: 100% Freundlichkeit!

Unsere Leistungen: Unsere Klassenfahrten sind mit Voll- oder 
Halbpension kalkuliert und entsprechend ausgewiesen.

Verpflegungs-Sonderwünsche bitten wir rechtzeitig mit der 
Jugendherberge abzusprechen, um Ihren Bedürfnissen entspre-
chend entgegen kommen zu  können.

Bettwäsche ist inklusive.

An- und Abreise ist nicht enthalten, kann aber zu gebucht 
werden. 

Schul-Newsletter
Stets gut informiert über unsere aktuellen Schulfahrten 
bundesweit sind Sie mit unserem DJH-Schul-Newsletter.

Hier anmelden: 
www.jugendherberge.de/infoservice/newsletter/



8 9

WEIMAR+
DIE  KULTUR-APP

Kostenlos 
im App- und 

Play-Store

› Digitale Guides
› Interaktive Karten
› Videos und Spiele
›  Infos zu Ausstellungen 

und Veranstaltungen

Jetzt entdecken.

KSW-Anzeige2023_KuBi_APP_210x148-5.indd   1KSW-Anzeige2023_KuBi_APP_210x148-5.indd   1 10.8.23   10:1010.8.23   10:10
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BIST DU BAUHAUS? 
—

Finde das Studium, das am besten zu Dir passt 

und werde Teil unseres einzigartigen Kosmos!

©
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Ob alleine oder mit Deiner Schulklasse – 

Komme nach Weimar und lerne uns kennen!

 Campusführungen durch Werkstätten, Labore und Ateliers 

mit den studentischen Bauhaus.Botschaftern ( h)

 Bauhaus-Spaziergang durch die historischen Gründungsorte (, h)

 Beratungsgespräch oder Vortrag zur Studienwahl ( h)

 Workshop MINT-Experimental-Parcours ( h)

 und mehr …

www.uni-weimar.de/studium       www.uni-weimar.de

 Campusführungen durch Werkstätten, Labore und Ateliers 

mit den studentischen Bauhaus.Botschaftern ( h)

 Bauhaus-Spaziergang durch die historischen Gründungsorte (, h)

 Beratungsgespräch oder Vortrag zur Studienwahl ( h)

 Workshop MINT-Experimental-Parcours ( h)

 und mehr …

www.uni-weimar.de/studium       www.uni-weimar.de



Architektur 
und Urbanistik

Medien

Campusführungen durch Werkstätten, Labore und Ateliers 

Bauhaus-Spaziergang durch die historischen Gründungsorte (, h)

Beratungsgespräch oder Vortrag zur Studienwahl ( h)

Medien Bauingenieurwesen

Kunst und Gestaltung

Studieren Sie in Erfurt!

Jetzt informieren: 
www.uni-erfurt.de

Bachelor-Studiengänge in den Bereichen:

Kultur und Gesellschaft | Kunst und Musik | Medien 
Pädagogik und Lehre | Recht | Soziales und Verhalten 
Sprache und Literatur | Wirtschaft und Management

Mit dem Thüringen-Ticket

Klasse unterwegs.
Für euch!

Gilt auch in Sachsen und Sachsen-Anhalt

Alles drin:

 bahn.de/thueringen-ticket
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Euro/Person 

bei 5 Reisenden

11,80
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Creative Castle – Teambuilding
Projekt mit englischsprechenden Projektleitern 
Leitung: InterACT English gGmbH 
7. bis 13. Klasse

„InterACT English“ Projektwochen bieten euch ein einmaliges 
Sprach- und Lernerlebnis. Mit unseren Projektwochen bringen 
wir Muttersprachler aus aller Welt direkt in die Jugendherberge 
„Schloss“ Windischleuba, vergleichbar mit dem Aufenthalt in 
einer Gastfamilie im Ausland. In einem immersiven englischen 
Umfeld habt ihr die Chance, ihr Englisch zu üben und zu verbes-
sern in einer Woche voll kreativer und lustiger Aktivitäten. 

Montag:
� Morgen: Arrival, Lunch, settle-in, unpack etc.
� Nachmittag: hostel tour / orientation, Team-building 
� Abend: Dinner, Evening News & Evening Program: Game Night
Dienstag:
� Morgen: Breakfast, Post breakfast check in - schedule of  
      the day & Morning News, Team-Building: Morning Warm-   
      up, Native Speaker Meet and Greet, Native Speaker Quiz
� Nachmittag: Lunch, Photofind around hostel, play games  
      when finished
� Abend: Dinner: BBQ, Evening News & Evening Program: Campfire
Mittwoch:
� Morgen: Breakfast, Post breakfast check in - schedule of  
      the day & Morning News, Team-Building: Morning Warm- 
      up, Theatre Games Part 1&2
� Nachmittag: Lunch, Theatre Games Part 3, Sport or English  
      Language Games 
� Abend: Dinner, Evening News & Evening Program: Movie Night 
Donnerstag:
� Morgen: Breakfast, Post breakfast check in - schedule of  
      the day & Morning News, Team-Building: Morning Warm- 
      up, Stop Motion Animation Part 1&2 
� Nachmittag: Lunch, Stop Motion Animation Part 3, Sport  
      or English Language Games & kids fill out feedback forms 
� Abend: Lunch, Stop Motion Animation Part 3, Sport or  
      English Language Games & kids fill out feedback forms
Freitag:
� Morgen: Packing / Cleaning up rooms, Check out, hand out  
      certificates

Jugendherberge Altenburg Windischleuba
Schloss Windischleuba

Das Schloss Windischleuba liegt nahe der Skatstadt Altenburg 
und ist Ausgangspunkt zum Naherholungszentrum Pahna 
und dem Kohrener Land, mit der Burg Gnandstein, dem 
Töpfermuseum, der Sommerrodelbahn und seinen schönen 
Wanderwegen. Der letzte große deutsche Balladendichter, Baron 
Börries Freiherr von Münchhausen, verbrachte hier 
viele Jahre seines Lebens.

In der unmittelbaren Nähe finden Sie ein Töpfermuseum, 
das Erlebnisbad „RIFF“ und eine Sommerrodelbahn.
Ein Ausflug in das Skatmuseum nach Altenburg, in den 
Freizeitpark „Belantis“ Leipzig oder zu Frauenkirche 
und Semperoper nach Dresden - das Team der Herbergsleitung 
unterstützt Sie bei der individuellen Planung ihres 
Aufenthaltes.

www.windischleuba.jugendherberge.de

147 Betten in 2- bis 6-Bett-Zimmern 
mit Waschgelegenheit bzw. 
18 Zimmer mit Dusche/WC
3 Appartements mit eigenem Bad

+ 12 Aufenthalts- und Probenräume/Tagungsräume
   für 20 bis 100 Personen
+ TV, Video, DVD, 6 Flipcharts, 6 Whiteboards,
   3 Kreidetafeln, 5 Papp-Stellwände, 1 HDMI-Beamer, 
   1 Leinwand 
+ 1 Flügel / 2 Klaviere / 4 E-Pianos
+ Tischtennis, Volleyball
+ Grillplatz

Mindestens 25 Teilnehmer  
Leistungen: 4 Ü/VP, Bett/en im Mehrbettzimmer

Preis: 328,90 € pro Person

Programmbausteine
Das Leben eines Ritters  
1. bis 7. Klasse 
Dauer: 2-3 h, mind. 20 / max. 80 Teilnehmende
Preis: 14,50 € pro Person

Das Leben im Mittelalter    
1. bis 7. Klasse 
Dauer: 6-7 h , mind. 20 / max. 80 Teilnehmende
Preis: 30,00 € pro Person  
(Bei Buchung wird eine VP zur HP.)

Handwerkszeug des Mittelalters      
1. bis 7. Klasse 
Dauer: 2-3 h, mind. 20 / max. 80 Teilnehmende
Preis: 15,00 € pro Person

Speisen wie im Mittelalter       
1. bis 7. Klasse 
Dauer: ca. 3 h, mind. 20 / max. 80 Teilnehmende
Preis: 19,50 € pro Person

Von Alltag und Rechtssprechung        
4. bis 7. Klasse 
Dauer: ca. 3 h, mind. 20 / max. 80 Teilnehmende
Preis: 16,50 € pro Person

Preise für 2024 unter Vorbehalt
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Preis: 125,00 € pro Person

127 Betten in 2- bis 8-Bett-Zimmern, 
überwiegend mit Dusche/WC
1 behindertengerechtes Zimmer für Rollstuhlfahrer

+ 4 Aufenthalts- und Veranstaltungsräume  
   für 15 bis 60 Personen
 + Badminton, Volley-, Fuß-, Feder-, Basketball,
   Tischtennis
+ Grillplatz und Disko
+ Frühstücksterrasse und Lagerfeuer 

Die Jugendherberge liegt direkt an der Klassikerstraße 
im Burgenland zwischen Jena, Naumburg, Weimar und Apolda, 
in ruhiger Lage am Rande eines Waldgebietes oberhalb 
der Kurstadt Bad Sulza im Ortsteil Bergsulza.

In der unmittelbaren Nähe findet ihr die Möglichkeit zum 
Schlauchbootfahren auf der Saale unterhalb der Burgen Saal-
eck und Rudelsburg entlang, ein Freibad mit Minigolfanlage, 
die Toskana-Therme mit Liquid-Sound Badeerlebnis, das 
Salinemuseum mit salinetechnischen Anlagen und eine 
Sommerrodelbahn. Eine Tour durch das traumhafte Burgenland 
oder ein Ausflug nach Jena, Apolda und Weimar. 
Wir organisieren für Sie die komplette Klassenfahrt – nach 
Anfrage arrangieren wir für Sie auch die An- bzw. Abreise.

Burgenland Triathlon
1. bis 10. Klasse

1. Tag:  Anreise am Vormittag, Begrüßung, Belehrung und 
Zimmerverteilung durch Herbergsvater. Nach dem Mittagessen 
geht es mit viel Wissen, Spaß und Interaktion weiter. Unser 
Falkner Gerhard Retterath, bringt Ihnen die Natur vor die Füße, 
über den Kopf und um Sie herum. Danach machen Sie eine Stadt-
rallye, lernen die Stadt Bad Sulza kennen und zur Belohnung 
gibt es noch ein Eis. Nach dem Abendessen können sie auf dem 
Gelände der Herberge Beachvolleyball oder Tischtennis spielen, 
Fußball, Basketball oder einfach abhängen.
 
2. Tag: Nach dem Frühstück und dem Packen der Lunchpakete, 
begeben Sie sich per Pedes auf eine kleine Wanderung (4km) 
auf dem ausgezeichneten Ilm- Radweg zur Bootsanlegestelle 
nach Großheringen. Dort stehen für Sie Schlauchboote bereit. 
Nach einer Einweisung & Ausstattung mit Schwimmweste fahren 
Sie in Begleitung eines erfahrenen Bootsführers saaleabwärts. 
Vorbei an atemberaubenden Steilfelsen und den historischen 
Burgen Saaleck und Rudelsburg bis nach Bad Kösen. Unterwegs 
gibt es viel zu bestaunen. Die Tour dauert etwa 2,5 Stunden. Im 
Bad Kösener Kurpark können Sie mit den Lunchpaketen ein Pick-
nick machen und dann geht’s mit der Bahn zurück. Ein Abstecher 
ins Freibad Bad Sulza lohnt sich auf jeden Fall! Sind Sie eine 
sportliche Truppe, ist auch der Rückweg mit dem Fahrrad (26er) 
möglich und es geht auf zwei Rädern weiter. Am Abend wird 
gegrillt mit Thüringer Bratwurst vom Holzkohlegrill. Danach 
können Sie den Tag bei einem Lagerfeuer ausklingen lassen und 
sich Stockbrot über dem Feuer zubereiten. 

3. Tag: Nach dem Frühstück und dem Check out geht es leider 
schon wieder nach Hause.  

Leistungen: 2x Ü/VP, Falkner, Stadtrally mit Eis, 
Lunchpaket, Schlauchboottour, Bahnticket, Freibad, 
Lagerfeuer mit Stockbrot, komplette Organisation der 
Klassenfahrt mit Kostenübersicht und Vorlagen für 
Elternabend, Organisation der An- und Abreise (Kosten 
für An- und Abreise sind nicht enthalten) ---- (wählen 
Sie den Rückweg mit dem Rad kommen 15,00€ hinzu 
für Ausleihe und Abholung in der Herberge, es sind 
eigene Fahrradhelme mitzubringen)

Jugendherberge Bad Sulza
Abenteuer – Erlebnistreff in der Toskana des Ostens

www.bad-sulza.jugendherberge.de

Klassenfahrt “Intermezzo“
1 Nacht schlafen und 2 Tage volles Programm 
Tage um den 1. Mai 2024 

Anreise am Montag oder Donnerstag zwischen 08.00 und 09.00 
Uhr. Bei Anreise mit der Bahn – Gepäcktransport durch die 
Jugendherberge. Begrüßung und Zimmerverteilung durch Her-
bergsvater D. Rost, Programm, Mittagessen, Programm. 
Abendessen als Thüringer Grillabend, Lagerfeuer und Disko.
 
Am 2. Tag geht es nach dem Frühstück weiter mit dem Pro-
gramm. Dazwischen Mittagessen oder Lunchpakete – je nach 
Programm. Weiter noch bis zum Abend, Gepäcktransport, Abrei-
se – auch ein Abendessen wäre noch möglich. 
 
Mögliche Programme – für alle Altersklassen: 
� „Natur macht stark“ Teamwork mit den Naturfüchsen 1 - 2         
      Tage, auch als Nachtwanderung 
� Schlauchboottour 
� Zeitreisen in die Steinzeit, der Piraten oder ins Mittelalter   
      1 - 2 Tage  
� Falkner 
� Bubble Soccer 
� Fahrradtour
� Freizeitspaß Eckartsberga
� selbständige Wanderungen (Rudelsburg, Lanitztal, Ölmühle)
� geführte Wanderungen 
� Stadtführung mit Gradierwerk, Salineanlagen und Siede- 
      pfanne
� Freibad Bad Sulza 

Klassenfahrt für alle Sinne 
4. bis 13. Klasse

Montag:
� Anreise mit der Bahn (Gepäcktransport) am Vormittag
�  Begrüßung, Belehrung und Zimmerverteilung durch   
  Herbergsvater D. Rost
� Mittagessen
�  Falkner 
�  warmes Abendessen

Dienstag:
� Frühstück (Ausgabe Lunchpakete)
� Fahrt mit der Bahn nach Erfurt
� Kletter- und Boulderhalle 
�  anschließend individuelles Programm – Erkundung   
  von  Erfurt mit Krämerbrücke, Synagoge, Dom, Natur-  
  kundemuseum
�  nach dem warmen Abendessen Lagerfeuer mit Stockbrot

Mittwoch:
�  Frühstück (Ausgabe Lunchpakete)
�    Fahrt mit der Bahn nach Jena
�  Besuch des Zeiss Planetariums 
� Besuch der Imaginata
�  warmes Abendessen

Donnerstag:
�  Frühstück (Ausgabe Lunchpakete) 
�  Schlauchboottour auf der Saale (2,5h)
�  Rückfahrt mit der Bahn 
�  Freibad Bad Sulza (Mai – Sep)
�  warmes Abendessen als Thüringer Grillabend

Freitag:
�  Frühstück 
�  Check out Zimmer bis 10.00 Uhr
�  Abreise mit der Bahn (Gepäcktransport)

Leistungen: 4x Ü/VP, Lunchpakete, Falkner, Boulderhalle, 
Lagerfeuer mit Stockbrot, Planetarium Jena und Imagi-
nata, Schlauchboottour, Freibad Bad Sulza, Grillabend, 
Gepäcktransport, An- und Abreise zu allen Programm-
punkten, Organisation Programm und An- und Abreise 
(Kosten für An- und Abreise kommen noch hinzu) 

Gern können Sie auch nach weiteren Möglichkeiten 
mit nur einer Nacht fragen. Wir erstellen Ihnen ein 

individuelles Angebot.

Preis: zw. 50,00 € und 110,00 € 
pro Person 

Preis: 260,00 € pro Person
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Jugendherberge Eisenach
Willkommen am Fuße der Wartburg!

Die Jugendherberge befindet sich am Stadtrand Eisenachs 
unmittelbar am Fuße der Wartburg. 

Aber auch die kulturellen Highlights Eisenachs, wie das Bach- 
und Lutherhaus, die Predigerkirche, das Thüringer Museum 
im Stadtschloss oder das Automobilbaumuseum und die alte 
Mälzerei sind bequem zu Fuß erreichbar. 
Das Kino, Theater oder eine der vielen über das Jahr verteilten 
Sonderausstellungen bzw. Konzerte können besucht werden.
Bei einer Halb- oder Ganztagestour in den Nationalpark Hainich 
auf die Hörselberge, den Großen Inselsberg, den Rennsteig, der 
Drachenschlucht sowie zum Burschenschafts-Denkmal, kann 
man die reizvolle Umgebung von Eisenach erkunden, oder man 
besucht das mini-a-thür in Ruhla bzw. den Inselsberg-Funpark 
mit der Sommerrodelbahn.

www.eisenach.jugendherberge.de

108 Betten in 2- bis 6-Bett-Zimmern 
mit Waschgelegenheit, Dusche/WC 
überwiegend auf der Etage

+ 1 Speiseraum und 1 Cafeteria
+ 1 Aufenthalts- und 1 Schulungsraum 
   für je 30 Personen 
+ Tischtennis, Grillplatz    

Luthers Eisenach
5. bis 10. Klasse

Der bis heute bekannteste Bewohner der über 1.000 Jahre 
alten Wartburg bei Eisenach war Martin Luther. Als „Junker 
Jörg“ verkleidet, lebte er inkognito 300 Tage auf der kurfürst-
lich-sächsischen Wartburg, nachdem der päpstliche Bann und 
das vor seiner Verkündung stehende „Wormser Edikt“ für den 
um die Erneuerung der Kirche ringenden Martin Luther lebens-
bedrohlich geworden waren. 

Erleben Sie mit Ihrer Schulklasse Luthers Eisenach und verbrin-
gen Sie ereignisreiche Tage in unserer schönen Jugendherberge 
direkt am Fuße der Wartburg. 

Von hier aus startet Ihre Exkursion auf den Spuren Luthers und 
auf eine Zeitreise zu den Anfängen der Reformation.

Leistungen: 2 x Ü/VP, individuelle Planung und Organi-
sation von Programmbausteinen

Preis: 79,00 € pro Person

Programmbausteine 
Wanderung durch die Drachenschlucht (ab 8 Jahre)

Automobile Welt Eisenach - Dokumentation 
einer über 100-jährigen Automobilbautradition
(alle Altersgruppen)

„Alte Mälzerei“ - Letzte komplett erhaltene
Malz- und Malzkaffeefabrik Europas (alle Altersgruppen)

Lutherhaus Eisenach – das moderne Museum
hinter historischen Mauern

� Einführungsvortrag (10 – 18 Jahre)
Alle Schülergruppen erhalten eine altersgerechte
Einführung zum Reformationsgeschehen und Luthers
Beziehungen zu Eisenach. Multi Säulen und Posteralben
laden zur Ausstellungserkundung ein.

� Altschulunterricht - Erlebnis Pur (7 – 18 Jahre)
Aktiv erleben Ihre Schüler Unterrichtsmethodik,
Unterrichtsinhalte und Schulstrafen der Lutherzeit.

Welterbe Wartburg –
Geschichte und Geschichten hautnah

� Es war einmal… (alle Altersgruppen)

� … Rosen in den Korb gelogen? (alle Altersgruppen)

� Den Teufel traf ein Tintenfass (7 – 12 Jahre)

� Stein auf Stein… (7 – 12 Jahre)

� Es sagt aus alten Tagen (7 – 12 Jahre)

� „Wir stehen auf dem freiesten Boden Deutschlands…“ 
      (16 – 18 Jahre)

Stadtführungen

� Bach, Luther und andere Typen“ – Führung (ab 13 Jahren)

� „Flüsterbogen und Drachentöter“ (12 – 17 Jahre)

� „Von gebissenen Rittern und törichten Jungfrauen“
      (8 – 17 Jahre)

� „Mit Mönch Heinrich auf Reise durch die Eisenacher
      Geschichte“ (bis 14 Jahre)

� „Elisabeths Handschuh“ - die Heilige Elisabeth 
      (ab 8 Jahre)

� 20 Jahre Mauerfall - Kindheit und Jugend in der DDR
      (ab 13 Jahre)

„Bach ist Anfang und Ende aller Musik“

� „Prügelei, Gefängnis, zwei Frauen und 20 Kinder“
      (alle Altersgruppen)

� „Kraut und Rüben haben mich vertrieben“
      …Leben um 1700 (7 – 11 Jahre)

� „Bach Blüten“ – Bach Quiz (9 – 13 Jahre)

� Mit Federkiel und Schweineborste – Musikinstrumente 
      des Barock (alle Altersgruppen)

� Was hätte wohl Bach dazu gesagt? 
      (14 – 18 Jahre)
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Natur macht stark
Teambildung in Eisenberger Mühltal
1. bis 10. Klasse

Nachtwanderung + 14 €  p.P.
� Nachtinteraktionen, Orientierung im dunklen,
      Solozeit alleine im Wald eine gesicherte Strecke 
      schaffen

Biwak + 16 € p.P.
� Bau der Unterkunft, Sitzen am Feuer, Knübelteig
� Schlafen unter freien Himmel in der Nähe der 
      Jugendherberge (Schlafsack und Isomatte sind selber 
      mitzubringen)

Programmablauf für eine 3 Tagesfahrt:

� Vorgespräch mit Betreuern (Ziele, Programm)
� Vorstellen der Naturfüchse und des Ablaufplans, 
      Zielvereinbarung, Kennenlernen der Gruppen,Analysespiel  
      zum Erkennen der Gruppenprobleme
� Jeden Tag gibt es eine Auswertung des Erlebten
� Vorbereitung der Expedition
� Expedition mit GPS oder Kompass  
� Einteilung in verschiedene Expeditionsgruppen
� Interaktionen zur Verbesserung der Gruppendynamik 
      (Kommunikation, Kooperation)
� Mittag: Kochen mit Naturzutaten und Feuer
� Waldspiele (Power Verstecken) und Hüttenbau
� Interaktion Schatzbergung: Überprüfung der erlernten
      Gruppenfähigkeiten
� Endreflexion mit Kindern
� Abschlussgespräch 
      mit Betreuern

Leistungen: 2 Ü/VP, Programm wie beschrieben, 
Mindestens 10 Teilnehmer

Jugendherberge Eisenberg
Willkommen in der grasgrünen „Froschmühle“

Die Jugendherberge liegt im idyllischen Mühltal zwischen den 
Städten Bad Klosterlausnitz und Eisenberg.

Eine angenehme Abwechslung bilden unsere Lagerfeuerabende 
sowie die Tage, an denen wir uns zusammensetzen, den Tag 
noch einmal Revue passieren lassen und dabei Deftiges grillen. 
Wenn Sie trotz all dieser Angebote noch mehr unternehmen 
möchten, besteht die Möglichkeit Wanderungen oder auch 
Kutschfahrten zu den verschiedensten, zauberhaften Orten 
in unserer Umgebung zu unternehmen. Bad Klosterlausnitz, 
Eisenberg und Jena sind von der Jugendherberge aus ideale 
Ausflugsziele für eine Tagestour.

www.eisenberg.jugendherberge.de

123 Betten in 2- bis 6- Zimmern,
4 Zimmer mit Dusche/WC 

+ 3 Aufenthalts- und Veranstaltungsräume 
   für je 25 Personen
+ Volley-, Fußball, Tischtennis, 
   Kinderspielplatz, Lagerfeuerstelle

Preis: 137,80 € pro Person

Upcycling-Projekt 
Umwelt und Nachhaltigkeit leicht verständlich!

1. Tag: Am 1. Tag erhalten die Schüler erhalten einen the-
matischen Einstieg. Die globale Sicht auf das Thema Ressour-
cennutzung und Einordnung von Upcycling als Möglichkeit zur 
Ressourcenschonung werden erläutert. Mit einem Müll-Sortier-
Spiel werden die Schüler an das Thema herangeführt. Anschlie-
ßend sammeln sie Upcycling-Ideen. Der Tag endet mit einem 
Feedback.

2. Tag: Der 2. Tag beginnt mit einem WarmUp und Fragen von 
Tag 1 werden besprochen. Weiter geht es mit dem Schätzspiel 
„Lebensdauer und Zerfall“. Im Anschluss können die Schüler 
Ihrer Kreativität freien Lauf lassen, indem sie Upcycling-
Gegenständen selbst herstellen.  
In der abschließende Auswertung können die Kids überlegen 
was sie in Zukunft zu Hause, in der Schule oder in der Frei-
zeit selbst umsetzen können. Danach findet der Transfer nach 
Hause statt.

Leistungen: 4 Ü/VP, Programm wie beschrieben, 
Mindestens 10 Teilnehmer

Leistungen: 2 Ü/VP, Programm wie beschrieben, 
Mindestens 20 Teilnehmer

Programmablauf für eine 5 Tagesfahrt:

� Vorgespräch mit Betreuern (Ziele, Programm)
� Vorstellen der Naturfüchse und des Ablaufplans, 
      Zielvereinbarung, Kennenlernen der Gruppen, 
      Analysespiel zum Erkennen der Gruppenprobleme
� Vorbereitung der Expedition

� Expedition mit GPS oder Kompass, Einteilung in 
      verschiedene Expeditionsgruppen
� Interaktionen Waldmoor und Waldgefängnis zur 
      Verbesserung der Gruppendynamik (Kommunikation, 
      Kooperation)
� Waldspiele für den Spaß und Aktion Power Verstecken, 
      Capture the Flag und Waldlaser
� Jeden Tag gibt es eine Auswertung des Erlebten
� Kochen mit der Natur, Lernen ein Feuer zu machen, 
      Kräuter und Pflanzen sammeln, Gemeinsam Kochen 
      und Essen
� Gruppenaufgaben auf Niedrigseilelementen
� Endreflexion Land Art: Schaffen eines Sinnbildes aus 
      Naturmaterialien und Auswertung der gemeinsam 
      verbrachten Tage
� Abschlussgespräch mit Betreuern

Preis: 226,60 € pro Person Preis: 153,80 € pro Person
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Erfurt – die Stadt im Herzen 
von Deutschland
Erfurt neu entdecken
1. bis 10. Klasse

Die Landeshauptstadt Thüringens besticht durch seine Schön-
heit inmitten des Grünen Herzen Deutschlands.

1. Tag: Anreise zur Jugendherberge Erfurt, Kennen-
lernen der Jugendherberge und Gepäck abstellen.
Stadtführung durch die historische Altstadt Erfurts mit
einem Spaziergang entlang der berühmten Krämerbrücke, 
dem Rathaus, durch das Universitätsviertel und zum Dom mit 
Severi-Kirche.
Abendessen in der Jugendherberge.
Besuch der Schwimmhalle – nach Lust und Laune könnt Ihr 
im Hallenbad mit Spaßrutsche planschen. 

2. Tag: Frühstück 
Führung durch die Minengänge unter dem Erfurter Domplatz.
Erklimmt die barocke Stadtfestung und genießt den Blick vom 
Festungsplateau über die Dächer Erfurts. Die Spannung steigt 
beim Rundgang durch die Katakomben der Zitadelle.  
Am Nachmittag: Besuch der EGA bzw. Erfurt selbst erkunden.
Abendessen in der Jugendherberge mit Bowling am Ab-
schlussabend.

3. Tag: Frühstück und
Räumen der Zimmer mit
anschließender Abreise.

Leistungen: 2 Ü/HP, Bettwäsche, Stadtführung Erfurt, 
Führung durch die Katakomben alle Fahrten mit Stra-
ßenbahn/Bus im Stadtverkehr Erfurt, Eintritt EGA
2 h im Bowlingcenter, Eintritt Schwimmhalle

Medien|Jugendherberge Erfurt
Willkommen in Thüringens Landeshauptstadt!

Die Jugendherberge befindet sich inmitten eines Villenviertels 
im Süden der Stadt. Von hier aus ist es nicht weit bis zur Erfurter 
Gartenbauausstellung (ega) und der Neuen Erfurter Messe.

In der Nähe der Jugendherberge finden Sie eine Schwimmhalle, 
ein Freibad und eine Eislaufhalle. Das Erfurter Stadtzentrum lockt 
mit bemerkenswerten Sehenswürdigkeiten. Der Erfurter Dom, 
die Krämerbrücke oder die Zitadelle Petersberg sind in wenigen 
Minuten mit der Straßenbahn zu erreichen.

www.erfurt.jugendherberge.de

201 Betten in 1- bis 6-Bett-Zimmern 
mit Dusche/WC 

+ 1 Aufenthaltsraum und 3 Tagungsräume 
   für 15 bis 40 Personen
+ TV, DVD, Overheadprojektor, Internetzugang, 
   Beamer, Digitalkamera, E-Piano, Flipchart, 
   Tafeln, Whiteboard
+ Billard, Tischtennis

Preis: 136,00 € pro Person 

Sportfans aufgepasst 
Erfurt in Bewegung
1. bis 10. Klasse
 
Ein sportlicher Ausflug mit überraschender Stadtführung in die 
Landeshauptstadt Thüringens...

1. Tag: Anreise zur Jugendherberge Erfurt.
Kennenlernen der Jugendherberge und Beziehen der Unterkunft.
Erkundung der Erfurter Altstadt bei der Stadtrallye.
Abendessen in der Jugendherberge.
Besuch der Kletterhalle (bitte saubere Turnschuhe mitbringen)
Der Blockpark Erfurt bietet spannende Parcours bei denen 
Willenskraft, Teamfähigkeit und Zielorientierung gefragt sind. 
Eine Trendsportart zum Verlieben! 

2. Tag: Frühstück 
Spiel und Spaß ist garantiert im Sportpark Erfurt bei:
Badminton, Squash, Indoor Soccer, Tennis, Tischtennis, Bowling 
– freie Zeiteinteilung. Der Verleih der Schläger & Bälle ist 
inklusive. Mittagessen im Sportpark.
Um ca. 14:00 Uhr Rückfahrt. 
Individuelle Freizeitgestaltung in der Stadt.
Abendessen in der Jugendherberge.

3. Tag: Frühstück,
Räumen der Zimmer und
Abreise.

Leistungen: 2 Ü/HP, Mittagessen im Sportpark am 
2. Tag, Bettwäsche, alle Fahrten mit Straßenbahn/Bus 
im Stadtverkehr Erfurt, Stadtrallye, Eintritt Kletter-
halle, Eintritt 3h Sportpark

Preis: 140,00 € pro Person

Thüringer Städte-Tour 
Thüringens Städte entdecken
5. bis 10. Klasse

Ihr wollt freizeitliches mit kulturellem verbinden? Dann ist die 
Thüringer Städte-Kette-Tour genau das richtige für Euch! 

1. Tag: Anreise zur Jugendherberge Erfurt. 
Kennenlernen der Jugendherberge und Beziehen der Unterkunft.
Stadtführung durch die mittelalterliche Stadt Erfurt.
Abendessen in der Jugendherberge.

2. Tag: Frühstück und Ausgabe eines Lunchpakets.
Ausflug Ihrer Wahl: Jena oder Eisenach.
Je nachdem für welche Stadt Sie sich entscheiden,
organisieren wir Ihnen ein Highlight. 
Bei Fahrt nach Jena Besuch des Planetariums.
Bei Fahrt nach Eisenach Führung zur Wartburg.
Abendessen in der Jugendherberge und Abschlussabend 
im Bowlingcenter.

3. Tag: Frühstück und abschließend Abreise.

Leistungen: 1 Ü/1VP, 1 Ü/1HP, Bettwäsche, alle 
Fahrten mit Straßenbahn/Bus im Stadtverkehr Erfurt, 
Stadtführung Erfurt, Fahrkarten zur Wahlstadt an Tag 
2, Wahlaktivität am Tag 2, 2 h im Bowlingcenter

Preis: 140,00 € pro Person
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Medien|Jugendherberge Erfurt
Willkommen in Thüringens Landeshauptstadt!

Die Landeshauptstadt von 
Thüringen
1. bis 4. Klasse

Eine Entdeckertour durch die Thüringer Landeshaupstadt - 
Erfurt.

1. Tag: Anreise zur Jugendherberge Erfurt. Kennenlernen 
der Jugendherberge und Beziehen der Unterkunft. Besuch der 
Festung auf dem Petersberg und Führung durch die Katakom-
ben – Ihr besichtigt die unterirdische Minengänge unter dem 
Erfurter Domplatz. 16 Uhr Kinderstadtführung - In den Farben 
der Stadt.
Abendessen in der Jugendherberge.

2. Tag: Frühstück. Besuch der Erfurter Gartenbauausstellung 
„ega“. Am Nachmittag: Besuch und Führung auf dem Erfurter 
Flughafen – Nach der Sicherheitskontrolle erlebt ihr bei einer 
Fahrt über das Vorfeld den Flugbetrieb hautnah. Die Fahrt 
über die erleuchtete Start- und Landebahn und der Besuch der 
Rettungsleitstelle mit der Vorführung eines Löschfahrzeuges 
bilden weitere Highlights.
Abendessen in der Jugendherberge.

3. Tag: Frühstück und Abreise

Mindestteilnehmerzahl: 20 Personen
Leistungen: 2 Ü/HP, Tagesfahrschein für alle Tage des 
ÖPNV in Erfurt, Kinderstadtführung Erfurt, Führung 
durch die Katakomben, Führung Flughafen, Eintritt 
„ega“

Preis: 135,00 € pro Person 

Elefant & Co. - Ein Tag im Zoo
Einen Tag als Tierpfleger hautnah miterleben!
1. bis 7. Klasse

Wir bieten Ihren Schülern ein ganz besonderes Erlebnis! Einen 
Tag mit intensivem Tierkontakt und Einblicken in die Zoo-Welt. 
Ob Klein, ob Groß, hier ist für alle etwas los. In der Zooschule 
lernen Ihre Schüler die spannende Tierwelt und unsere Natur 
besser kennen (freie Themenwahl nach dem aktuellen Lehr-
plan). Danach können die Schüler ihr erlerntes Wissen aus der 
Zooschule beim Erkunden des Zooparks testen.
Natürlich bieten wir Ihnen auch einen Einblick in die Stadt Er-
furt mit einer Stadtführung speziell auf Schüler zugeschnitten!

Pädagogische Ziele:
Förderung von Natur- und Umweltbewusstsein, 
Teamstärkung

Mindestteilnehmerzahl: 20 Personen
Leistungen: 2 Ü/1VP/1HP, Eintritt Zoo inklusive 
Zooschule und Betreuung; Erfurter Stadtführung für 
Kinder; Besuch im Bowlingcenter oder Schwimmhalle; 
alle Fahrten mit Straßenbahn/Bus im Stadtverkehr 
Erfurt; Bettwäsche

Preis: 132,00 € pro Person 
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Bewegt & nachhaltig durch 
Erfurt
1. bis 7. Klasse

Packt die Brotbüchse ein, denn die Jugendherberge Erfurt lädt 
auf eine interessante Wanderung zu den grünen Oasen der 
Landeshauptstadt ein. Im Mittelpunkt der Reise stehen der Zu-
gang zur Natur- und Tierwelt, die Gesundheitsförderung sowie 
die Schaffung von Anreizen einer nachhaltigen Denkweise der 
einzelnen Teilnehmer.

1. Tag: Anreise zur Jugendherberge Erfurt, Kennenlernen der 
Jugendherberge und kurze Vorstellung des ökologischen Pro-
fils. Am Nachmittag lauft Ihr in die Innenstadt und lernt die 
wichtigsten Sehenswürdigkeiten der Altstadt beim Stadtspiel 
„Wahrheit oder Lüge kennen“. Abendessen in die Jugendher-
berge. Danach könnt Ihr in der Kletterhalle hinter dem Jugend-
herbergsgelände die verschiedenen Kletterwände erklimmen.

2. Tag: Frühstück und Ausgabe eines Verpflegungspaketes 
bestehend aus regionalen Produkten und einem Getränk. Da-
nach geht es wieder auf Wanderschaft – durch den Luisenpark 
in Richtung Grünes Klassenzimmer im Egapark. Den erleb-
nisreichen Tag rundet ein vegetarischer Grillabend auf dem 
Jugendherbergsgelände ab. Ihr werdet merken, dass fleischlos 
Essen wunderbar lecker sein kann. Der Duft des Gargutes und 
das Grillfeuer laden Euch ein, über aktuelle Umweltthemen zu 
philosophieren.

3. Tag: Frühstück und Abgabe der beim Lunchpaket ausge-
gebenen Mehrwegflasche. Kurze Auswertung des Aufenthal-
tes und bei aktiver Teilnahme Übergabe eines Zukunftsprei-
ses. Abreise

Mindestteilnehmerzahl: 20 Personen
Maximale Teilnehmerzahl: 25 Schüler und  
2 Begleitpersonen 
Leistungen: 2 Ü/1VP/1HP, Kinderstadtführung,
Wahlbaustein 1: betreuter Workshop grünes Klassen-
zimmer Egapark, Eintritt Kletterhalle

Preis: 131,00 € pro Person
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Mittelalter
2. bis 7. Klasse

1. Tag: Anreise bis Mittag
Wenn ihr auf der Wasserburg angekommen seid, erfolgt die Be-
grüßung und die Eroberung der Zimmer. Am Nachmittag werdet 
Ihr eine Naturführung durch das umliegende Gebiet der Was-
serburg bekommen. Ihr besichtigt die Schmücke und die wohl 
schönsten Wanderwege der Region.
Nach dem Rückmarsch zur Wasserburg wartet schon das Abend-
essen auf euch. Dann könnt ihr eure freie Zeit selbst gestalten 
und die Freizeitangebote nutzen die bei uns möglich sind. Sicher 
ist der Höhepunkt, mit dem Ruderboot die Burg zu umrunden, 
denn 2 Wallgräben hat man nicht alle Tage. Den Abend könnt 
ihr mit einem Lagerfeuer ausklingen lassen. 22.00 Uhr haben 
die Diensthabenden Feierabend, somit schließt sich das große 
Außentor, und für euch ist Nachtruhe angesagt.

2. Tag: Heute heißt es „Mittelalter live“
Nach dem Frühstück beginnen wir eine betreute Zeitreise ins 
Mittelalter. Hier werden Taufurkunden und Gewänder verteilt. 
Die Geschichte des Lichtes wird erläutert und Kerzen gegossen, 
es wird gefilzt und auch das Handwerk des Korbflechtens erlernt. 
Ihr werdet auch in die Wappenkunde eingeführt und könnt euer 
eigenes Wappen malen. Nach so viel Arbeit und Anstrengung 
gibt es heute ein Ritteressen zum Mittag: Suppe, Pellkartoffeln 
und Hähnchenkeulen werden euren Gaumen verwöhnen. Heute 
darf geschmatzt und gerülpst werden, denn dann wissen wir, es 
hat euch geschmeckt. Natürlich wird auch das Bogenschießen 
gelehrt und Spaß ist bei den Ritterspielen garantiert. Im ge-
samten Projekt bekommt ihr Lehrinformationen in den Fächern 
Geschichte, Heimat -und Sachkunde und auch Geografie.
Nach dem Abendessen geht es auf zur Disco in unseren Gewölbe-
keller. Eine Musikanlage wird gestellt, DJ seid ihr selbst. Bringt 
bitte einen USB Stick mit oder verbindet euer Handy mit der 
Anlage. 

3. Tag: Abreise
Wenn das Gepäck geschnürt und die Zimmer grob gereinigt sind, 
geht es zum Frühstück, danach heißt es Abschied nehmen. Wir 
hoffen es hat euch gefallen und vielleicht sehen wir uns eines 
Tages wieder.

Leistungen: 2 Ü/VP, Zimmer mit Dusche und WC, Pro-
gramm

Jugendherberge Heldrungen
„Wasserburg“ Lernort Geschichte

Die Jugendherberge befindet sich in der Wasserburg, zentral 
in Heldrungen gelegen. Heldrungen befindet sich ca. 20 km 
östlich vom Kyffhäuser (Kyffhäuser-Denkmal, Kaiserpfalz 
Tilleda, bekannt durch Kaiser Barbarossa, Barbarossahöhle).

In der unmittelbaren Nähe finden Sie die Modellbahn Wiehe, 
die größte Modellbahn-Ganzjahresschau der Welt.
Eine Tour nach Bad Frankenhausen in die Kyffhäuser Therme 
und das Panoramamuseum, zum Kyffhäuserdenkmal oder zur 
Barbarossahöhle - das Team der Herbergsleitung unterstützt 
Sie bei der individuellen Planung ihres Aufenthaltes.

www.heldrungen.jugendherberge.de

138 Betten in Zimmern mit 2- bis 8-Bett-Zimmern, 
12 Betten im separaten Nebenhaus, 
86 Betten mit Dusche/WC,
40 Betten in Zimmern mit Waschgelegenheit

+ 6 Aufenthalts- und Veranstaltungsräume 
   für 10 bis 150 Personen
+ eigene Bootsausleihe, Spielplatz, 
   Grillplatz, Lagerfeuerstelle
+ Anreise bis 12:00 Uhr, Mittagessen am Anreisetag 

Bitte teilen Sie uns 1 Woche vor Anreise mit, ob Sie per Zug 
oder Bus anreisen.
Änderungen der Programmabläufe sind möglich und müssen 
gegebenenfalls wetter- und jahreszeitbedingt angepasst 
werden.

Preis: 130,00 € pro Person

Leistungen: 2 Ü/VP, Zimmer mit Dusche und WC, 
Programm

Ausflug Bad Frankenhausen
4. bis 8. Klasse

1. Tag: Anreise bis Mittag
Wenn ihr auf der Wasserburg angekommen seid, erfolgt die Begrü-
ßung und die Eroberung der Zimmer. Am Nachmittag erhaltet Ihr 
einen Einblick in die Geschichte der Wasserburg bei einer Burgfüh-
rung. Eure Treffsicherheit könnt Ihr danach beim Bogenschießen 
testen und den besten Schützen feiern. Zum Abschluss macht Ihr ein 
Lagerfeuer mit Stockbrot und könnt den Tag ausklingen lassen. 22.00 
Uhr schließt sich das große Außentor und für euch ist Nachtruhe 
angesagt.

2. Tag: Ganztagesausflug nach Bad Frankenhausen
Nach dem Frühstück mit Lunchpaket im Gepäck, fahrt ihr mit einem 
Sonderbus nach Bad Frankenhausen, welcher extra für euch ange-
mietet wird. Euer erstes Ziel ist das Kyffhäuserdenkmal, Barbarrossa 
erwartet euch auf seinem Thron. Wer die 247 Stufen im Turm erklom-
men hat, wird mit einer tollen Aussicht in alle 4 Himmelsrichtungen 
belohnt. Tipp: Wer genau hinschaut, kann auf einem angrenzenden 
Feld ein Bodenbild entdecken. Jedes Jahr wird ein neues, mit ver-
schiedenen Getreidesorten und Gräsern angebaut. Somit hat man zu 
jeder Jahreszeit das gleiche Bild in anderen Farben. Jetzt fahrt ihr 
mit dem Bus zur Barbarossahöhle. Bitte auch im Sommer die Jacken 
nicht vergessen, denn in der Höhle sind es immer 9°C. Diese Höhle ist 
die größte Gipshöhle Europas. Kristallklare Seen und bizarre Decken-
gebilde werdet ihr bestaunen können. Die Besichtigung dauert im 
Rahmen einer Führung ca. 40 Minuten. Mit dem Bus geht es zurück 
zur Wasserburg, sodass ihr genügend Freizeit habt, um nochmal Boot 
zu fahren und euch auf dem Gelände auszutoben. Nach dem Abendes-
sen, geht es auf zur Disco in unseren Gewölbekeller. Eine Musikanlage 
wird gestellt, DJ seid ihr selbst. Bringt bitte einen USB Stick mit oder 
verbindet euer Handy mit der Anlage. Nach diesem anstrengenden 
Tag werdet ihr müde und zufrieden ins Bett fallen. 

3. Tag: Abreise
Wenn das Gepäck geschnürt und die Zimmer grob gereinigt sind, geht 
es zum Frühstück, danach heißt es Abschied nehmen.

Leistungen: 4 Ü/VP, alle Fahr- und Eintrittsgelder, 
eine Führung auf der Burg und das Bootfahren

Geschichte und Natur
5. bis 8. Klasse

1. Tag: Anreise bis Mittag
Auf der Wasserburg angekommen, erfolgt die Begrüßung und 
die Eroberung der Zimmer. Dann könnt ihr eure freie Zeit selbst 
gestalten. Sicher ist der Höhepunkt mit dem Ruderboot die Burg zu 
umrunden. Ab 22.00 Uhr ist Nachtruhe angesagt.

2. Tag: Ganztagesausflug nach Bad Frankenhausen
Nach dem Frühstück mit Lunchpaket im Gepäck, fahrt ihr mit dem 
Bus zum Kyffhäuserdenkmal, Barbarrossa erwartet euch auf seinem 
Thron. Wer die 247 Stufen im Turm erklommen hat, wird mit einer 
tollen Aussicht belohnt. Danach fahrt ihr mit dem Bus zur Barba-
rossahöhle. Bitte auch im Sommer die Jacken nicht vergessen! Die 
Höhle ist die größte Gipshöhle Europas mit kristallklaren Seen und 
bizarren Deckengebilden. Mit dem Bus geht es zurück zur Was-
serburg. Nach dem Abendessen, geht es auf zur Disco in unseren 
Gewölbekeller – bringt bitte einen USB Stick mit oder verbindet 
euer Handy mit der Anlage.

3. Tag: Heute heißt es „Mittelalter live“
Nach dem Frühstück beginnt die Zeitreise ins Mittelalter. Die 
Geschichte des Lichtes wird erläutert und Kerzen gegossen. Es 
wird gefilzt und auch das Handwerk des Korbflechtens erlernt. 
Ihr werdet auch in die Wappenkunde eingeführt. Zum Mittag gibt 
es heute ein Ritteressen. Natürlich wird auch das Bogenschießen 
gelehrt und Spaß ist bei den Ritterspielen garantiert.

4. Tag: Heute heißt es „Natur pur“
Nach dem Frühstück geht es zu den Ruinen der Sachsenburgen. 
Dort werdet ihr mit einem Begleiter durch den Wald wandern. Am 
Abend werden wir auf dem Hof grillen und danach lasst ihr am 
Lagerfeuer mit Knüppelteig euren letzten Abend ausklingen.

5. Tag: Abreise 
Wenn das Gepäck geschnürt und die Zimmer grob gereinigt sind, 
geht es zum Frühstück, danach heißt es Abschied nehmen.

Preis: 260,00 € pro Person  
                     Zimmer mit Dusche/WC, ab 22 Personen

Preis: 250,00 € pro Person
             Zimmer mit Dusche/WC, ab 40 Personen

Preis: 160,00 € pro Person
                         ab 22 Personen

Preis: 150,00 € pro Person
             ab 40 Personen
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Jugendherberge Ilmenau
Willkommen in der himmelblauen Jugendherberge!

„In Ilmenau, da ist der Himmel blau, da tanzt der Ziegenbock 
mit seiner Frau.“ -  So geht der bekannte Kinderreim. Von 
daher heißt auch die Jugendherberge so, wenngleich man hier 
gern singt: „Grün, grün, grün ist alles was ich habe!“. Goethe 
hat das 1783 als eine Art Liebeserklärung an diesen Landstrich 
so formuliert: Anmutig Tal! Du immergrüner Hain! / Mein 
Herz begrüßt euch wieder auf das beste... Ilmenau umgibt 
ein grünes „Meer“ mit allen erdenklichen Schattierungen 
von tannen- über linden- bis maiengrün: der Thüringer Wald. 
Goethe dichtete auf dem Kickelhahn in des „Wanderers 
Nachtlied“ die bis heute legendären Zeilen: „Über allen Gipfeln 
ist Ruh´“. Diese fanden jüngst im Film „Operation Wallküre / 
Valkyrie“ eine prominente Neuauflage und trieben damit den 
Kinogästen haufenweise noch immer die Gänsehaut auf die 
Arme… Von der Jugendherberge „Himmelblau“ aus kann man 
ziehen, seinen Weg, seine Lieder und/oder seinen Rhythmus 
zu finden. Das Haus ist dazu die heitere Oase, in dem nicht nur 
Nachwanderer Einkehr, Ruhe und Muße finden. Auch Aktiv- und 
Wintersportler finden hier die passende Bleibe.

www.ilmenau.jugendherberge.de

125 Betten in 2 bis 6 Bett-Zimmern mit Dusche/WC, 3 Auf-
enthaltsräume bis zu einer Kapazität von 25 Personen

+ 1 Aufenthaltsraum für 30 Personen
+ Tischtennis, Streetball, Basketball
+ überdachter Grillplatz 
+ Spielplatz

Natur macht gemeinsam stark 
– Abenteuer Natur erleben 
Leitung: Naturfüchse
2. bis 12. Klasse

Sie sind auf der Suche nach einem unvergesslichen Abenteuer 
für Ihre Klasse? Es soll Spaß machen, Herausforderungen bie-
ten, gemeinsame Erlebnisse schaffen und soziale Kompetenzen 
stärken?
Ein ausgewogener Mix aus Teambuilding-Aktionen, Waldteam-
spielen, Survivalwissen, pädagogischen Geschichten und Orien-
tierung in der Natur macht das Programm zu einem Allrounder 
der Erlebnispädagogik mit den Naturfüchsen.
Erlebnispädagogische Programme unseres Programmpartners 
„Naturfüchse“ beinhalten gezielt eingesetzte Reflexionsme-
thoden, welche die Bewusstmachung von Eigen- und Gruppen-
prozessen zum Ziel haben. Dies geschieht durch die gemein-
same Bewältigung von Aufgaben und Grenzerfahrungen im 
direkten Kontakt mit der Natur. Diese zugleich prägenden und 
einprägsamen Erlebnisse wirken langfristig und beeinflussen 
Ihr Handeln auch nach dem erlebnispädagogischen Programm.

Leistungen: VP, Programm wie beschrieben

Preis: 279,00 € pro Person
4 Übernachtungen/mind. 20 Personen

Preis: 129,00 € pro Person
2 Übernachtungen

Kleine Stadt ganz GROSS
Stärkung kultureller und sozialer Kompetenz

Gemeinsam stellt sich Ihre Klasse Herausforderungen, löst 
spannende Rätsel und erfährt Wissenswertes über die Ge-
schichte unserer kleinen aber doch so großen Stadt Ilmenau.

1. Tag: Am ersten Tag geht es spannend zu unserem einhei-
mischen Glasbläser,  dieser gibt Euch einen Einblick in ein 
altes Handwerk. Er zeigt Euch, wie sich das Glas in wundervolle 
Formen und Figuren verwandelt. Als Highlight dürft Ihr Euch 
im Glasblasen versuchen.

Anschließend testet Ihr Euer Wissen bei einer Stadtrallye. Also 
gut aufgepasst bei der Stadterkundung.

2. Tag: Am folgenden Tag stehen Euch ein Besuch auf der 
Rennschlittenbahn „Wolfram Fiedler“ 
oder im Bergwerk „Volle Rose“ 
zur Auswahl. Bei der Renn-
schlittenfahrt hinab durch 
Eiskanal erlebt Ihr das Gefühl 
der Freiheit. Alternativ fahrt 
Ihr im idyllischen Schortetal 
mit einem Bergmann in den 
Stollen des Bergwerks „Volle 
Rose“ ein. Ihr erlebt den 
Bergbau des vergangenen 
Jahrhunderts.. 

3. Tag: Als Team gestärkt 
fahrt Ihr mit vielen tollen 
Erlebnissen im Gepäck nach 
Hause.

Leistungen: 2 Ü/VP, Programm wie beschrieben

Preis: 125,00 € pro Person

Leistungen: 4 Ü/VP, 4 Tage betreutes, komplett 
englischsprachiges Programm

Preis: 325,00 € pro Person

Creative in English
Intensive Spracherfahrung mit Native Speakern
5. bis 10. Klasse

Vergleichbar mit einer Klassenfahrt in ein englischsprachiges Land, 
bringt dieses Programm die intensive Spracherfahrung auf Englisch 
direkt in die Jugendherberge Ilmenau. Durch lustige Teambuilding-
Aktivitäten mit unserem interkulturellen Team von Englisch-
Muttersprachler*innen üben wir unser konversationelles Englisch 
und lassen den Klassenverband nachhaltig zusammenwachsen. Das 
Programm verfolgt einen künstlerisch-kreativen Ansatz, der ideal für 
das Lernen einer Fremdsprache geeignet ist, da der Fokus auf dem 
Sprechen und dem Ausdruck eigener Ideen liegt. 
Weitere Infos unter www.interactenglish.de

1. Tag: Arrival – Wir starten gemeinsam mit der ersten 
Teambuilding-Aktivität. Lasst uns die Native Speaker sowie 
Klassenkamerad*innen auf ganz neue Art und Weise kennenlernen! 
Nach dem Abendessen lassen wir den Tag gemeinsam bei einem 
coolen englischsprachigen Film und Popcorn ausklingen.

2. Tag: Meet the Native Speakers – Heute habt ihr die Möglichkeit 
eure Native Speaker und deren Kultur und Heimatländer so richtig 
kennenzulernen. Testet euer Wissen anschließend in einem spannen-
den Quiz. Heute beginnen wir auch mit unserem Theaterprojekt.

3. Tag: Theatre as far as the eye can see – Nach dem morgendli-
chen Check-in und dem Team-Building beschäftigen wir uns heute 
ausgebig mit unserem Projekt. Nachmittags lassen wir überschüssi-
ge Energie bei Sportspielen an der frischen Luft heraus. Nach dem 
Abendessen steht dann bereits ein weiteres Highlight an: it’s time 
for disco!

4. Tag: Showtime! – Nachdem wir uns schauspielerisch und analog 
ausgetobt haben, entdecken wir heute die „Stop Motion Animation“. 
Wir zeigen euch alles, was ihr braucht, um coole Clips mit dieser 
Technik zu produzieren. Am Abend präsentiert ihr euch gegenseitig 
eure kreativen Werke in einer einmaligen Theatershow.

5. Tag: Goodbye – Vier ereignisreiche Tage sind schon vorüber – 
nach dem Frühstück geht‘s wieder zurück nach Hause. See you next 
time!
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NAKUNDU
Das Naturerbe spielerisch entdecken
3 Tage | 4. bis 6. Klasse | Nachhaltigkeit lernen!

In unserer globalisierten Welt haben unser Handeln und auch 
das Handeln unserer Kinder direkte Auswirkungen auf alle 
künftigen Generationen und auf Menschen in anderen Welt-
regionen. Bildung für nachhaltige Entwicklung vermittelt 
uns und unseren Kindern die Fähigkeiten und Wissen, um die 
Herausforderungen der Welt von morgen erkennen und beein-
flussen zu können. Gestaltungskompetenz, Kooperationsfähig-
keit und ein bewusster Umgang mit unserer Umwelt und den 
Ressourcen sollen durch unser attraktives Programm angeregt 
werden. 
In spannenden Einheiten lernen die Kinder u.a. die Bedeutung 
einer intakten Umwelt, regionale Wirtschaftskreisläufe und die 
weiten Wege unserer Lebensmittel bis zum Teller kennen. 
Den Höhepunkt bildet der „Wildnistag“ und zu dessen Ab-
schluss unser spektakuläres Erlebnis-Spiel „Nakundu“ in unse-
rem schönen Nakundusaal. 
Das Programm ist in Zusammenarbeit mit dem Nationalpark 
Hainich, dem Naturpark Eichsfeld-Hainich-Werratal und mit der 
Unterstützung des Thüringer Ministeriums für Landwirtschaft, 
Forsten, Umwelt und Naturschutz und der Deutschen 
Bundesstiftung Umwelt 
entstanden.

Leistungen: 2Ü/VP, Naturerlebnisführung mit Team-
spielen und Lagerfeuerabend, „Wildnistag“, Erlebnis-
spiel und Abschlussreflexion

Jugendherberge Lauterbach
Willkommen im „Urwald-Life-Camp“!

Die Jugendherberge liegt nördlich der Stadt Eisenach zwischen 
dem romantischen Werratal und dem UNESCO-Weltnaturerbe 
Nationalpark „Hainich“. 

In der unmittelbaren Nähe finden Sie den Nationalpark Hainich 
mit mehreren Erlebnispfaden, den Wildkatzenkinderwald 
mit Umweltbildungsstation sowie einen der längsten 
Baumkronenpfade Deutschlands. 
Eine Tour zur Wartburg nach Eisenach, Mühlhausen und Bad 
Langensalza oder eine Radtour entlang des Werratalradweges 
oder Wasserwandern auf der Werra - das Team der 
Herbergsleitung unterstützt Sie bei der individuellen Planung 
ihres Aufenthaltes.

www.harsberg.jugendherberge.de

145 Betten in 2- bis 8-Bett-Zimmern mit Dusche/WC 

+ 1 großer Speiseraum
+ 8 Aufenthalts- und Veranstaltungsräume 
   für 12 bis 300 Personen
+ 1 Campingplatz
+ 5 Tipis, 5 Baumhäuser
+ 3 Beamer, Mikrofonanlage, Flipcharts, 
   Whiteboards, Pinnwände, Internetzugang
+ Fußball, Beach-Volleyball, Basketball, 
   Tischtennis, 3 Grillplätze 
+ Urwald-Life-Arena mit Lagerfeuerplatz

im Baumhaus/Tipi

Preis: 114,00 € pro Person 
 

im Mehrbettzimmer

Preis: 125,00 € pro Person 

Regenwaldprogramm
3 Tage | bis 6. Klasse/ab 7. Klasse | Saison 2021/22 |
Bei jedem Wetter! 

Nicht nur bei Regen ist unser „Regen-Wald-Programm“ eine 
tolle Wahl. Für jüngere Schulklassen gibt es einen bunten 
Mix aus Teamspielen, einem Bastelvormittag und spannenden 
Einblicken in das Überleben in der Wildnis. Abends machen 
wir es uns gemütlich bei einem Filmabend oder Disco (Filme 
und Musik können/sollten selbst mitgebracht werden) und mit 
unserem beliebten Nakundu-Spiel. 
Die Älteren kommen mit einer GPS-Geländerallye, Teamspielen 
und Bogenschießen auf Fahrt. Abends gibt es für sie Urwald-
Trommeln und Lagerfeuer bzw. 
einen Film-/Discoabend.

Leistungen: 2 Übernachtungen mit Vollpension, bis 6. 
Klasse: Gelände-Rallye, Teamspiele, Raum für selbst 
organisierten Film-/Discoabend oder 
Lagerfeuer mit Stockbrot, Bastelvormittag, Survival 
in der Wildnis, Nakundu-Spielabend. Ab 7. Klasse: 
GPS-Geländerallye, Urwald-Trommeln, Teamspiele, 
Bogenschießen, Raum für Film-/Discoabend oder 
Lagerfeuer mit Stockbrot. Besuch der Nationalpark-
Info. Qualitätsversprechen: Alle Aktionen werden 
durch fachkundige Programmpartner durchgeführt!

Sonderangebot von 
November bis März: 
nur 99,- € 
im Zimmer mit Du/WC!

im Abenteuerbereich

Preis: 106,00 € pro Person 
Schlafsäcke und Isomatten mitbringen,

 Gemeinschaftswaschräume

im Mehrbettzimmer

Preis: 117,00 € pro Person 

Nakundu - Mehr Zeit - 
mehr Abenteuer!
5. bis 7. Klasse

Unser ausgezeichnetes „Nakundu“ Programm geht in die Ver-
längerung! Wer eine ganze Woche Zeit mitbringt, kann hier ein 
vollständig durchmoderiertes Erlebnisprogramm auf sich wirken 
lassen, das sich sehen lassen kann. Gestaltungskompetenz, Ko-
operationsfähigkeit und ein bewusster Umgang mit der Umwelt 
und den Ressourcen stehen im Mittelpunkt der vielen spannen-
den Einheiten. Die Bedeutung einer intakten Umwelt, regionale 
Wirtschaftskreisläufe und die weiten Wege unserer Lebensmittel 
bis zum Teller werden spielerisch vermittelt. Ein außergewöhn-
licher Höhepunkt ist der „Wildnistag“ mit einer Übernachtung 
in der freien Natur. Aber keine Sorge: Auf dieses Abenteuer wird 
die Gruppe eingehend vorbereitet und durch einen erfahrenen 
Coach begleitet. Zum Abschluss laden wir Euch ein zum spekta-
kulären Erlebnis-Spiel „Nakundu“ in unseren speziell eingerich-
teten Nakundu-Saal. Dort werden die Erlebnisse reflektiert und 
ausgewertet.

Das Programm ist entstanden in Zusammenarbeit mit dem Nati-
onalpark Hainich und dem Naturpark Eichsfeld-Hainich-Werratal 
und mit Unterstützung des Thüringer Ministeriums für Land-
wirtschaft, Forsten, Umwelt und Naturschutz und der Deutschen 
Bundesstiftung Umwelt. Es wurde ausgezeichnet als offizielles 
Projekt der UNESCO Weltdekade für Bildung für Nachhaltige 
Entwicklung!

Pädagogische Ziele: Gestaltungskompetenz, Kooperationsfähig-
keit, bewusster Umgang mit der Umwelt und den Ressourcen

Mindestteilnehmerzahl: 20 Personen
Leistungen: 4 Ü/VP, davon eine Übernachtung in der 
Wildnis, Naturerlebnisführung mit Teamspielen im 
Naturpark, „Wildnistag“ in Kooperation mit dem Na-
tionalpark Hainich und dem Naturpark EHW (Schlaf-
säcke und Isomatten mitbringen!), Lagerfeuer, 
Erlebnis-Spiel „Nakundu“ und Abschlussreflexion.

im Baumhaus

Preis: 213,00 € pro Person 
im Mehrbettzimmer mit DU/WC

Preis: 235,00 € pro Person 
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Fit for Fun
Die Sport- und Fitnesstour
1. bis 13. Klasse

Erleben Sie einen gemeinsamen Tag in der Thüringentherme: 
hier haben Sie Spaß beim Wellenbadem, Rutschen und Plan-
schen und Ihre Schüler können auf der Bowlingbahn Teamgeist 
beweisen. Zwischendurch erhalten Sie einen Mittagssnack zur 
Stärkung an diesem sportlichen Tag inklusive zwei Getränke.

Inklusive Aktivprogramm: Ihre Schüler entdecken Mühlhausen 
auf einer spannenden Stadtrallye oder besuchen unsere Be-
rufsfeuerwehr und erhalten einen interessanten Einblick in den 
Berufsalltag der Feuerwehrleute.

In unserem Haus erwartet Sie eine große Außenanlage mit 
Streetballplatz, Tischtennisplatten, Volleyballwiese und Grün-
flächen.

Als Alternative: Stadtrundfahrt 
mit der Mühlhäuser
Stadtbahn.

Leistungen: 2/4 x Ü/VP, Programm wie beschrieben

Jugendherberge Mühlhausen
Willkommen im mittelalterlichen Mühlhausen!

Die Jugendherberge Mühlhausen liegt in einer grünen Oase am 
Stadtrand mit Blick über die „Stadt der vielen Türme“.

In der unmittelbaren Nähe können Sie in der Thüringentherme 
baden, auf die Bowlingbahn gehen oder einen Stadtrundgang 
durch die mittelalterliche Innenstadt machen.
Ein Ausflug zum Mittelpunkt Deutschlands, in den Nationalpark 
Hainich oder ein Outdoorerlebnis zur Stärkung von Teambildung 
und Selbstbewusstsein - das Team der Herbergsleitung 
unterstützt Sie bei der individuellen Planung ihres Aufenthaltes.

www.muehlhausen.jugendherberge.de

78 Betten in 1- bis 6-Bett-Zimmern
6 Zimmer mit Waschgelegenheit
1 behindertengerechtes Zimmer für Rollstuhlfahrer

+ Aufenthalts- und Speiseraum 
+ 1 Veranstaltungsraum 
   für 30 bis 80 Personen
+ Grillplatz, Lagerfeuerstelle, 
+ Tischtennis, Street-, 
   Basket- und Volleyball

3 Tage

Preis: 108,00 € pro Person
5 Tage

Preis: 198,00 € pro Person

Den Nationalpark 
Hainich entdecken
1. bis 13. Klasse

Der Nationalpark Hainich ist der 13. Nationalpark in Deutschland 
und gehört zum UNESCO-Weltnaturerbe. Seine Fläche beträgt 
7.500 Hektar. Mit einer Gesamtfläche von ca. 16.000 Hektar ist der 
Hainich das größte zusammenhängende Laubwaldgebiet Deutsch-
lands. Im Nationalpark Hainich soll sich der „Urwald mitten in 
Deutschland“ ungestört entwickeln können. Entsprechend dem 
Motto der deutschen Nationalparke, „Natur Natur sein lassen“, 
werden über 90 % der Gesamtfläche des Nationalparkes nicht mehr 
genutzt. Den Besucher erwartet eine einzigartige Flora und Fauna, 
darunter auch die seltene Wildkatze.

Unterwegs in den Wipfeln: Der Baumkronenpfad lädt kleine und 
große Entdecker, Wissbegierige und Wagemutige ein zu einem 
ganz besonderen Ausflug in die Wälder des Nationalparks Hainich: 
Über eine Länge von 300 Metern schlängelt sich der Pfad durch 
den Kronenbereich, ein Baumturm ragt mit 44 Metern weit über 
die Wipfel der Bäume.

Abenteuer und Spannung erwartet Ihre Klasse auf der „Suche nach 
dem Hainichschatz“. Zusammen mit der Nationalparkführerin geht 
es auf der Naturerlebnis-Tour zu einer Entdeckungsreise durch den 
Hainichwald. Teamaufgaben und lustige Fragen zum Lachen warten 
auf euch im „Urwald mitten in Deutschland“.

Oder sie fahren mit Ihrer Klasse in den Kletterpark Hainich. Hier 
heißt es „Rein in den Wald und rauf auf den Baum“. Auf über 70 
Kletterelementen und 6 Parcours gibt es auf bis zu 17 Metern 
Abenteuer und Action. Hier findet jeder Ihrer Schüler die passende 
Herausforderung!

Ein Besuch der „Thüringentherme“ oder der „Bowlingbahn der 
Thüringentherme“ darf natürlich nicht fehlen.

Mittendrin im 
prähistorischen Dorf
Exkursion zum geografischen Mittelpunkt 
Deutschlands
1. bis 7. Klasse

Hier erlebt ihr Geschichte zum Anfassen. Über eine Holz-
brücke geht es in das Jahr 0 zu einem nachgebauten 
prähistorischen Dorf. Im Museum und Freigelände lernt ihr 
das Leben der Menschen aus längst vergangener Zeit kennen. 

An drei Stationen werdet ihr selbst aktiv: 

� Textilverarbeitung (Spinnen und Brettchenweberei)

� Jagdtechniken aus der Vergangenheit (Bogenschießen,
      Speerwerfen, Angeln mit der Schlagschlinge)

� Einfache römische und germanische Spiele 
      (römische Mühle oder Nüsse werfen)

� Zum Abschluss wird euch eine germanische Suppe mit
      Brötchen aus dem Lehmbackofen gereicht.

TeamAktiv: z.B.: Bowlingbahn der Thüringentherme, 
Thüringentherme oder Stadtrundfahrt mit der Stadtbahn.

Termine: April – Oktober
Leistungen: 2 x Ü/VP, Programm + 2 Bausteine aus 
TeamAktiv

Preis: 116,00 € pro Person

Leistungen: 2 Ü/VP, Programm und Busfahrt

Preis: 130,00 € pro Person

Verlängerungstag pro Person: 40,70 € inkl. Ü/VP

Verlängerungstag pro Person: 40,70 € inkl. Ü/VP
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Programmbausteine
Abenteuer Fledermaus
Jeder kennt sie..., viele haben Angst von ihr angegriffen zu 
werden...., sie gelten als Vampire... Aber kennen wir sie wirk-
lich, die Fledermaus? Bei einer geführten Wanderung erlebt ihr 
mit viel Spaß und Spiel, wo Fledermäuse leben, wie sie jagen 
und was sie fressen.
Nur als 3 Std.-Programm buchbar! Geeignet ab 7 Jahre.
Im Monat Juni auch als Nachtwanderung mit Fledermaus-
detektor und Fledermausbeobachtung möglich.

Gruppenpreis bis 20 Personen: 210,00 € = ab 10,50 € p. P.
Gruppenpreis bis 30 Personen: 300,00 € = ab 10,00 € p. P.

Survivaltour (ab 7 Jahre)
Wie überleben wir in der Natur?
Von der Wassergewinnung, Orientierung im Gelände, Hütten 
bauen bis hin zum Feuer machen ohne Streichhölzer und Feu-
erzeug, mit abschließendem Lagerfeuer (im Preis inkl.) in der 
Jugendherberge

3-Stunden Programm:
Gruppenpreis bis 20 Personen 210,00 € = ab 10,50 € p. P.
Gruppenpreis bis 30 Personen 300,00 € = ab 10,00 € p. P.

6-Stunden Programm:
Gruppenpreis bis 20 Personen 420,00 € = ab 21,00 € p. P.
Gruppenpreis bis 30 Personen 600,00 € = ab 20,00 € p. P.

Es gibt Piraten auf dem Hausteich
Werde wie Tom Sawyer und Huckleberry Finn bei dieser 3 h 
Aktion zum Piraten! Als Team müsst Ihr euer Floßgefährt sel-
ber bauen – Material ist vor Ort, das dazu verwendet werden 
kann. Doch baut euer Floß sehr gewissenhaft um den Schatz 
vom „Hausteich“ bergen zu können. So mancher Pirat kehrte 
ohne den Schatz ans Land zurück. Das Gruppenerlebnis der 
besonderen Art, Teamgeist, Ideenreichtum und Kreativität 
sind gefragt. 

Gruppenpreis bis 20 Personen: 200,- € = ab 13,34 € p. P.
Gruppenpreis bis 30 Personen: 320,- € = ab 12,80 € p. P.
größere Gruppen: Preis auf Anfrage

Jugendherberge Plothen
Willkommen im Land der 1000 Teiche!

Die Jugendherberge liegt 1,5 km von Plothen entfernt am 
größten Teich des Landschafts- und Naturschutzgebietes 
Plothener-Drebaer Teichlandschaft.

In der unmittelbaren Nähe können Sie im See baden gehen, 
Boot fahren oder eine Wanderung durch die einzigartige 
Teichlandschaft machen.
Ein Ausflug in die Saalfelder Feengrotten, das Erlebnisbad 
Waikiki in Zeulenroda oder nach Saalburg mit Sommerrodelbahn, 
Märchenwald und Deutschlands größtem Stausee, der 
Bleilochtalsperre - das Team der Herbergsleitung unterstützt Sie 
bei der individuellen Planung ihres Aufenthaltes.

www.plothen.jugendherberge.de

167 Betten in 1- bis 4- Zimmern mit Dusche/WC
4 behindertengerechte Zimmer für Rollstuhlfahrer

+ 1 Speiseraum
+ 5 Aufenthalts- und Veranstaltungsräume
   für 40 bis 60 Personen
+ TV, DVD-Player, Beamer, Flipcharts, 
+ Klavier/Flügel
+ Grillplatz, Lagerfeuerstelle
+ Baden im See, Verleih von Booten, Sport- und Spielgeräten
+ Tischtennis 
+ Outdoorplätze (Fußball, Beachvolleyball, Basketball)

Weitere Programmbausteine zum Thema 
Umwelt, die begeistern:
· auf Streifzug im Plothener Teichgebiet
· ein Abstecher in die Welt der Kräuter mit Verkostung
· verschiedene Walderkundungen mit einem Förster (ab Kl. 1)
· Schnitzen für Groß & Klein ab 6 Jahre
· abenteuerliche Aktivitäten in der Natur
· Tanz- und Trommelseminar
· Erlebnisausflug Mühle
· die Welt der Vögel erleben
· Basteln und Korbflechten
· 1000 - Teiche - Rallye
· Lagerfeuer

Bogenschießen (ab 5. Klasse)
Ein Wettbewerb voller Konzentration wartet auf euch, wenn es 
darum geht, den Robin Hood unter euch zu kü-ren... Nach einer 
Testrunde, bei der ihr lernt, was beim Bogenschießen wichtig 
ist, entscheiden jeweils 10 Schuss darüber, wer am besten trifft. 
Ihr schießt mit Sportbögen auf Zielscheiben und im Endaus-
scheid der 3 besten Schützen auf Luftballons.

Gruppenpreis bis 20 Personen 200,- € = ab 13,34 € p. P.
Gruppenpreis bis 30 Personen 320,- € = ab 12,80€ p. P.
größere Gruppen: Preis auf Anfrage

Auf den Spuren von Ali Baba
Eine Schatzsuche der besonderen Art – folgt den 
Hinweisen der GPS-Geräte, findet weitere Hinweise, 
löst auf eurem Weg Rätselhaftes und tragt eure Zahlenkombina-
tion zusammen um die Schatztruhe öffnen 
zu können. Ausgerüstet mit GPS, Fotos und Hinweisen geht es 
auf die Suche!

Gruppenpreis bis 20 Personen: 200,- € = ab 13,34 € p. P.
Gruppenpreis bis 30 Personen: 320,- € = ab 12,80 € p. P.
größere Gruppen: Preis auf Anfrage

Klettern
Selbsterfahrung, Selbstwahrnehmung und Vertrauen 
sind neben Koordination und Körperwahrnehmung die Schlüssel-
erlebnisse beim Klettern. Die Veranstaltung bietet ein Sport-
klettererlebnis an einer Outdoor-Kletterwand auf dem Gelände 
der Jugendherberge.
Um die Verantwortung füreinander zu schulen und Klettern als 
Sportart vorzustellen, die nur mit einem Kletterpartner und mit 
entsprechender Verantwortung füreinander ausübbar ist, können 
sich die Teilnehmer beim Klettern gegenseitig sichern und 
haben somit ein Kletter-sowie Sicherungserlebnis. Möglich wird 
das dadurch, dass vor dem Klettern eine Einweisung in Siche-
rungstechnik durch einen erfahrenen Klettertrainer erfolgt, der 
durch Nachsichern die Sicherheit der Kletterer gewährleistet.

Gruppenpreis bis 20 Personen: 200,- € = ab 13,34 € p. P.
Gruppenpreis bis 30 Personen: 320,- € = ab 12,80 € p. P.
größere Gruppen: Preis auf Anfrage

Preise auf Anfrage!

Pauschalreiseprogramme
Eine kurze Reise ins Mittelalter (4. bis 7. Klasse)
Die Jugendherberge Plothen lädt euch ein zu einer Zeitreise mitten 
im Grünen. Zusammen mit den Federwölfen geht Ihr auf Entde-
ckungstour in das Mittelalter. 
3 Tage Aufenthalt, 2 Ü/VP, 159,00 € pro Person

Eine Reise ins Mittelalter (4. bis 7. Klasse)
Zusammen mit den Federwölfen erwartet Euch bei der Mittelalter-
Themenwoche an der Jugendherberge Plothen ein randvolles 
Programm.
5 Tage Aufenthalt, 4 Ü/VP, 289,00 € pro Person

English Teambuilding Class Trip (5. bis 13. Klasse)
Vergleichbar mit einer Klassenfahrt in ein englischsprachiges Land 
bringt dieses Programm die intensive Spracherfahrung auf Englisch 
direkt in die Jugendherberge.
5 Tage Aufenthalt, 4 Ü/VP, 319,00 € pro Person

Nature & Climate Class Trip (5. bis 13. Klasse)
Wir sprechen über aktuelle und relevante Themen auf kreative und 
spielerische Art und Weise: bei unseren abwechslungsreichen Work-
shops zum Thema “nature, environment and climate change”.
5 Tage Aufenthalt, 4 Ü/VP, 319,00 € pro Person

Outdoorerlebnis (4. bis 9. Klasse)
Dieses einzigartige Outdoor-Programm bietet neben sportlichen 
Höhepunkten zahlreiche Abenteuer.
5 Tage Aufenthalt, 4 Ü/VP, 289,00 € pro Person
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Kultur|Jugendherberge Tambach-Dietharz
Willkommen in der Urzeit!

Die Jugendherberge befindet sich in der Nähe der Hauptstraße 
im Zentrum von Tambach-Dietharz.

In der unmittelbaren Nähe finden Sie ein Freibad,
eine Minigolfanlage, ein Wildgehege, ein Kneipp-
tretbecken und einen Trimm-dich-Pfad.
Eine Wanderung zu den Talsperren oder dem größten 
freistehenden Kletterfelsen in Thüringen, dem Falkenstein - 
das Team der Herbergsleitung unterstützt Sie bei der 
individuellen Planung ihres Aufenthaltes.

www.tambach-dietharz.jugendherberge.de

133 Betten in 2- bis 8-Bett-Zimmern, überwiegend
mit Dusche/WC ausgestattet; 
9 Zimmer mit Waschgelegenheit
2 behindertengerechte Zimmer für Rollstuhlfahrer

+ 4 Veranstaltungsräume für bis zu 150 Personen 
   und 2 externe Säle für bis zu 400 Personen 
+ 2 x 2 Felder-Sporthallen
+ Disko, Billard, Tischtennis 
+ Grillplatz
+ Leinwand, Beamer, FlipCharts, Overheadprojektor, 
   Internet nur im öffentlichen Bereich verfügbar

Voll im Element Wasser
1. bis 8. Klasse

1. Tag: Nach der Anreise und einen leckeren Mittagessen 
erlebt Ihre Klasse Wasser als heilendes Element. Auf einer 
Wanderung zu den Kneippbecken und sagenumwobenen Wun-
derwasserbrunnen kosten Ihre Schüler vom Bergquellwasser, 
das schon Martin Luther heilte. Zurück in der Jugendherberge 
erwartet Ihre Klasse nach dem Abendessen eine Disco.

2. Tag:  Im Anschluss an das Frühstück heißt es „Wasserkraft 
erleben“: Ihre Schüler besuchen ein historisches Sägewerk und 
eine Talsperre. Nach dem Mittagessen geht es auf ins Waldbad 
oder in das Erlebnisbad „Tabbs“. Ein Grillabend lässt den Tag 
ausklingen.

3. Tag: Nach einem reichhaltigen Frühstück heißt es leider 
schon wieder Abschied nehmen.

Termine: April - Oktober 
Mindestens 20 Teilnehmer
Leistungen: 2 Ü/VP, Programm

Preis: 129,00 € pro Person

Steinhart
Die Steinzeit hautnah erleben
1. bis 4. Klasse

1. Tag: Nach der Anreise und dem Mittagessen geht es auf 
eine Wanderung über den Saurierpfad mit Gruppenquiz. Nach 
dem Abendessen probiert sich Ihre Klasse in Höhlenmalerei 
mit selbst hergestellten Naturfarben.

2. Tag: Gestärkt durch ein leckeres Frühstück begeben sich 
Ihre Schüler in die Marienglashöhlenach Tabarz. Danach gibt 
es ein leckeres Lunchpaket, bevor es ins „Tabbs“ Erlebnisbad 
geht. Am Abend wird gegrillt wie in der Steinzeit. Eine Nacht-
wanderung schließt den Tag ab.

3. Tag: Nach dem Frühstück heißt es leider schon wieder 
Abschied nehmen.

Programmbausteine:
1. bis 6. Klasse

�

�

�

�

�

�

Besichtigung der Tambacher Talsperre 
und des historischen Sägewerkes – Führung: 
1,00 € pro Person; 
Mittwoch 10.00 Uhr (Mai-Oktober)

Nachtwanderung oder Disco: 
3,00 € pro Person

Trimm-Dich-Pfad: kostenlos

Marienglashöhle: 
9,00 € pro Person

Freizeitbad Tabbs: 
17,50 € pro Person für 3 Stunden
 
Vorschläge für Tageswanderungen:
- Bergsee Ebertswiese
- Kletterfelsen Falkenstein

Termine: Mai - Oktober
Mindestens 20 Teilnehmer
Leistungen: 2 Ü/VP, Vorführungen, Führungen

Preis: 129,00 € pro Person
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Kultur|Jugendherbergen Weimar
„Germania“ & „Am Poseckschen Garten“

In der Kulturstadt Weimar liegt die Jugendherberge „Germania” 
direkt am Bahnhof. Somit ist das Haus der ideale Ausgangspunkt 
für eine Kunst- und KulturTour.

120 Betten, 2- bis 6-Bettbelegung, Zimmer mit Waschgele-
genheit, 9 Zimmer Dusche/WC

+ 3 Aufenthalts- und Veranstaltungsräume 
   für je 22 Personen
+ Beamer, Overheadprojektor, DVD-Player, Flipchart, TV

Mitten in der Kulturstadt Weimar liegt die Jugendherberge 
„Am Poseckschen Garten”. Die meisten Sehenswürdigkeiten 
sind von hier aus bequem zu Fuß erreichbar.

101 Betten, 2- bis 8-Bettbelegung, Zimmer mit Waschgele-
genheit, Dusche/WC auf den Etagen

+ 2 Aufenthalts- und Veranstaltungsräume für 25 bis 
   35 Personen
+ Beamer, Projektoren, Kamera, Fotoapparat, Video, TV, Mikro

www.germania-weimar.jugendherberge.de

www.amposgarten-weimar.jugendherberge.de

Entdeckertour durch Weimar
1. bis 7. Klasse

Erkundet Weimars Facetten mit einer kindergerechten Stadt-
führung und begebt Euch auf eine kleine Zeitreise im Weimar-
haus.
Lasst Euch am zweiten Tag in die Vergangenheit entführen und 
lernt von unseren Vorfahren im Museum für Ur- und Frühge-
schichte.
Am letzten Abend könnt Ihr Euch sportlich beim Bowlen aus-
probieren.
Auf was wartet ihr noch? Euer Abenteuer ruft!

1. Tag:  Weimarhaus + Stadtführung

2. Tag: Museum für Ur- und Frühgeschichte + Bowling

3. Tag: Abreise

2x Übernachtung inkl. Frühstück, Bett/en im Mehr-
bettzimmer, Eintritt und Führung im Museum für 
Ur- und Frühgeschichte, Kinderstadtführung, Weimar-
Haus, Bowling (inkl. Schuhe), bei den Preisen handelt 
es sich um Ab-Preise, weitere Verpflegungsleistungen 
(warme und kalte Mahlzeiten) können auf Anfrage 
hinzugebucht werden
Mindestens 20 Teilnehmer

Saison 2023

Preis: ab 115,00 € pro Person
Saison 2024

Preis: ab 119,00 € pro Person

Unmittelbar am Ortseingang von Weimar liegt 
das Jugendgästehaus in einer der schönsten Wohngegenden 
der Stadt. Die Altstadt ist in ca. 10 min zu Fuß zu erreichen.

73 Betten in 2- bis 6-Bettzimmern mit Dusche/WC,
2 behindertengerechte Zimmer

+ 3 Aufenthalts- und Veranstaltungsräume für 20 bis 
   60 Personen
+ TV, Video, Diaprojektor, Internetzugang, Overheadpro- 
   jektor, Beamer, Flipchart, Lein- und Pinnwände
+ Tischtennis, Grillplatz

Das Jugendgästehaus liegt nördlich der Stadt Weimar auf 
dem Ettersberg im Naturschutzgebiet Prinzenschneise.

87 Betten in 1- bis 8-Bettzimmern mit Dusche/WC 

+ 3 Aufenthalts- und Veranstaltungsräume für 20 bis 
   60 Personen
+ Tischtennis, Beach-Volleyballplatz, Spielplatz, Grill- 
   platz

Kultur|Jugendherbergen Weimar
„Maxim Gorki“ & „Am Ettersberg“

www.m-gorki-weimar.jugendherberge.de

www.ettersberg-weimar.jugendherberge.de

Kulturprojekt Weimar 
Lehrplanorientiertes, interaktives Naturcamp
5. bis 13. Klasse

Werdet Teil von Goethes Gedichten und besucht die wohl 
bekanntesten, Dichter und Denker privat zuhause.
Nach der Stadtführung könnt Ihr auf dem Marktplatz die 
Aussicht bei einer Thüringer Rostbratwurst genießen.
Staunt nicht zuletzt in der Herzogin Anna Amalie Bibliothek und 
lasst Euch die Geschichte vom großen Brand 2004 erzählen, bei 
dem die Weimarer zu Helden wurden.
Das Programm ist sicher nicht nur etwas für Leseratten, sondern                     
auch für alle, die sich auf eine Reise durch die Klassikstadt 
einlassen wollen, auf der man vielleicht so manches  
Geheimnis der Schriftsteller erfährt.

3x Übernachtung inkl. Frühstück, Bett/en im Mehr-
bettzimmer, Stadtführung, Eintritt und Führung Goe-
thehaus, Eintritt und Führung Schillerhaus, Eintritt 
und Führung Herzogin Anna Amalie Bibliothek, bei 
den Preisen handelt es sich um Ab-Preise, weitere 
Verpflegungsleistungen (warme und kalte Mahlzeiten) 
können auf Anfrage hinzugebucht werden.

Saison 2023

Preis: ab 159,00 € pro Person
Saison 2024

Preis: ab 165,00 € pro Person



36 37

Kultur|Jugendherbergen Weimar

Licht und Schatten 
Weimar, die Stadt der Gegensätze 
8. bis 13. Klasse

Lasst Euch begeistern von der Zeit als Schiller und Goethe hier 
gehaust haben.
Besucht die Beiden ganz privat in ihren Wohnhäusern und 
erkundet die Stadt.
Tretet dann den Opfern des Nationalsozialismus ehrfürchtig 
gegenüber.
Ihr besucht die Gedenkstätte Buchenwald und könnt euer 
Wissen aus dem Geschichtsunterricht vertiefen.
Bei einer Exkursion werdet ihr über das Gelände geführt (je 
nach Verfügbarkeit mit Audioguide oder App).
Die Klassenfahrt bietet sicher 
einen großen Gesprächs-
bedarf und Platz für 
Diskussionen.

3x Übernachtung inkl. Frühstück, Bett/en im Mehr-
bettzimmer, Stadtführung Weimar, Eintritt und Füh-
rung im Goethe-Nationalmuseum, Eintritt und Füh-
rung im Schiller-Museum, Buchenwald + Audioguide, 
bei den Preisen handelt es sich um Ab-Preise, weitere 
Verpflegungsleistungen (warme und kalte Mahlzeiten) 
können auf Anfrage hinzugebucht werden, Mindestens 
20 Teilnehmer

Saison 2023

Preis: ab 159,00 € pro Person
Saison 2024

Preis: ab 165,00 € pro Person

Climate in Action
Jugendherberge „Am Ettersberg“
1. bis 13. Klasse

1. Tag: Meet the Native Speakers
Nach der ersten Erkundungstour starten wir mit der ersten Team-
building-Aktivität. Lasst uns uns in die englische Sprache eintau-
chen! Nach dem Abendessen lassen wir den Abend mit Sprachspie-
len auf Englisch ausklingen.

2. Tag: Discover the culture 
Nach dem Check-in und dem Team-Building lernt ihr eure Native 
Speaker, deren Kultur und Heimatländer kennen. Testet euer Wissen 
anschließend in einem Quiz. Nach dem Mittag macht ihr eine Stadt-
führung durch Weimar auf Englisch, gefolgt von einer Runde Bow-
ling. Den Tag runden wir am Lagerfeuer mit leckeren S‘mores ab.

3. Tag: Climate Action 
Heute tauchen wir in einen spannenden Klima-Projekttag ein. Da-
nach lassen wir überschüssige Energie bei Sportspielen freien Lauf 
und versammeln uns nach dem Abendessen wieder für einen coolen 
Film auf Englisch.

4. Tag: On Goethe’s track 
Was hat Goethe mit Natur zu tun? Heute beenden wir unser 
Klimaprojekt und gehen dieser Frage auf die Spur. Wir besuchen 
das Goethe-Nationalmuseum und spazieren durch sein ehemaliges 
Gartenhaus. Den letzten Abend beenden wir mit einer Disco.

5. Tag: See you next time!
Vier ereignisreiche Tage sind wie im Fluge vergangen - nach dem 
Frühstück geht es zurück nach Hause.

4 Ü/VP, Bett/en im Mehrbettzimmer, inkl. Getränke 
und Snacks, Spracherfahrung mit Englisch-Muttersprach-
lern, Stadtführung mit Audioguide (EN) durch die Weima-
rer Innenstadt, 2 Bowling-Spiele im “Superbowl” Weimar, 
inkl. Leihschuhe und 1 Freigetränk, inkl. Besuch des Bau-
haus-Museums Weimar, inkl. Eintritt und Audioguide (EN) 
ins Goethe-Nationalmuseum, Wohnhaus und Gartenhaus, 
Eintritt und Audioguide (EN) in Schillers Wohnhaus und 
Museum, bei den Preisen handelt es sich um Ab-Preise

Saison 2023

Preis: ab 339,00 € pro Person
Saison 2024

Preis: ab 349,00 € pro Person

Arts and Culture 
Jugendherberge „Maxim Gorki“
8. bis 13. Klasse

1. Tag: Discover the city
Nachdem die Zimmer bezogen und das Hostel erkundet wurde, 
erforschen wir gemeinsam die Weimarer Innenstadt mit einer Stadt-
führung auf Englisch. Den ersten Abend lassen wir mit einer Runde 
englischer Sprachspiele ausklingen.

2. Tag: Meet the Native Speakers 
Heute lernt ihr Eure Native Speaker kennen, anschließend testet ihr 
Euer Wissen in einem Quiz. Nach dem Mittagessen besuchen wir das 
Weimarer Bauhaus-Museum und lassen uns für unser anstehendes 
Projekt inspirieren. Eine Runde Bowling vervollständigt diesen Tag.

3. Tag: Bauhaus everywhere 
Nach dem morgendlichen Check-in und dem Team-Building starten 
wir heute mit unserem Bauhaus-Projekt. Im Anschluss machen wir 
einen Ausflug in Goethes ehemaliges Wohnhaus und Museum, bevor 
der Tag mit einem coolen englischsprachigen Film zu Ende geht.

4. Tag: Discover the culture 
Am heutigen Tag schließen wir unser Bauhaus-Projekt ab und besu-
chen das ehemalige Wohnhaus einer weiteren deutschen Legende: 
Friedrich Schiller. Was hätte Schiller wohl auf Englisch zu sagen 
gehabt? Der letzte gemeinsame Abend wird wild: it’s time for disco!

5. Tag: Goodbye for now 
Vier erlebnisreiche Tage sind vorüber, nach dem Frühstück geht es - 
viele Erfahrungen und Eindrücke reicher - zurück nach Hause.

4 Ü/VP, Bett/en im Mehrbettzimmer, inkl. Getränke 
und Snacks, Spracherfahrung mit Englisch-Muttersprach-
lern, Stadtführung mit Audioguide (EN) durch die Weima-
rer Innenstadt, 2 Bowling-Spiele im “Superbowl” Weimar, 
inkl. Leihschuhe und 1 Freigetränk, Eintritt und Audio-
guide (EN) ins Goethe-Nationalmuseum und Wohnhaus, 
inklusive Spaziergang zu Goethes Gartenhaus, bei den 
Preisen handelt es sich um Ab-Preise, Mindestens 14 
Teilnehmer

Saison 2023

Preis: ab 329,00 € pro Person
Saison 2024

Preis: ab 339,00 € pro Person

Abenteuer Natur  
Lehrplanorientiertes, interaktives Naturcamp 
Jugendherberge „Am Ettersberg“
3. bis 10. Klasse

Wir kümmern uns um die Verpflegung und ihr lernt euch neu 
kennen.
Das Programm ist besonders geeignet, für Klassen die an 
kooperativen Problemen arbeiten möchten, oder den Teamgeist 
einfach nur stärken wollen.
Spielt gemeinsam Spiele, stellt Euch als Team neuen Heraus-
forderungen und sammelt Survivalwissen - man weiß nie, wann 
man es gebrauchen kann.
Das ist eine Outdoorklassenfahrt, die Ihr so schnell nicht mehr 
vergessen werdet.

3x Übernachtung inkl. Frühstück, Bett/en im Mehr-
bettzimmer mit Du/WC, Lehrplanorientierte Aktivi-
täten mit den Naturfüchsen 2,5 Tage, bei den Preisen 
handelt es sich um Ab-Preise, weitere Verpflegungs-
leistungen (warme und kalte Mahlzeiten) können auf 
Anfrage hinzugebucht werden 
Mindestens 20 Teilnehmer

Saison 2023

Preis: ab 240,00 € pro Person
Saison 2024

Preis: ab 249,00 € pro Person
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Kultur|Jugendherbergen Weimar

YOUPEDIA
Entdecke die Weimarer Klassik 
LEITUNG: Klassik Stiftung Weimar
8. bis 13. Klasse

Hinterlasst den Jugendlichen nach euch, euer neu gewonnenes 
Wissen.
Erarbeitet einen kleinen Beitrag über interessante Entdeckun-
gen in Weimar.
Für eure Beitragserstellung ist Kreativität gefragt, selbst-
ständige Arbeit und eine kritische Auseinandersetzung mit 
Urheberrechten und Persönlichkeitsrechten.
Natürlich lernt ihr vorher auch die Stadt kennen, zum Beispiel 
durch eine Rallye und besucht themenrelevante Orte, bevor Ihr 
richtig loslegen könnt.
Am Ende kreiert Ihr einen individuellen Beitrag, der vielleicht 
sogar auf Youpedia veröffentlicht wird.

Höchstens: 25 Personen
Leistungen: 2x Übernachtung inkl. Frühstück, Bett/en 
im Mehrbettzimmer, bei den Preisen handelt es sich 
um Ab-Preise, weitere Verpflegungsleistungen (warme 
und kalte Mahlzeiten) können auf Anfrage hinzuge-
bucht werden.

Das Bauhaus kommt aus Weimar
5. bis 13. Klasse

Durchlebt diesen Wandel hautnah in Weimar. Lasst Euch entfüh-
ren, in eine Zeit des Aufbruchs, in die Moderne.
Entdeckt bei einer thematischen Stadtführung die ‚Fußabdrücke‘ 
des Bauhauses in Weimar und verfolgt den Weg zur Entstehung 
des Bauhauses im ‚Museum Neues Weimar‘.
Noch nicht genug?!
Dann geht gemeinsam in das Bauhausmuseum, bewundert die 
Exponate, wie zum Beispiel den Barcelona Sessel oder lernt 
etwas über den Farbkreis.

Mindestens 20 Teilnehmer
Leistungen: 2x Übernachtung inkl. Frühstück, Bett/
en im Mehrbettzimmer, Thematische Stadtführung, 
Eintritt und Führung Bauhausmuseum, Eintritt und 
Führung Neues Museum, bei den Preisen handelt es 
sich um Ab-Preise, weitere Verpflegungsleistungen 
(warme und kalte Mahlzeiten) können auf Anfrage 
hinzugebucht werden.

Saison 2023

Preis: ab 119,00 € pro Person
Saison 2024

Preis: ab 125,00 € pro Person

Saison 2023

Preis: ab 109,00 € pro Person
Saison 2024

Preis: ab 115,00 € pro Person

Diese Programme können Sie grundsätzlich in allen vier Wei-
marer Kultur|Jugendherbergen buchen. 

Kultur|Jugendherbergen sind auf die Bedürfnisse unserer kul-
turell interessierten Gästegruppen besonders gut eingestellt. 
Mehr erfahren Sie im Internet.

Erleben Sie das vielseitige Weimar neu.

BildungsZentrumKlimaschutz Thüringen

Unsere Jugendherberge „Am Ettersberg“ war von 2017-2018 Teil 
des bundesweiten Förderprojektes BildungKlima-plus. Sie kön-
nen dort spezielle Materialien zum Thema Klimaschutz wie etwa 
eine Klima-Box ausleihen, können im „Ökoparlament“ über die 
Möglichkeiten debattieren, die unsere Welt nachhaltig schonen. 
Eigene Verhaltensweisen sollen dabei überdacht werden. Als 
„Lobbyist“ kann man aber auch einen anderen Standpunkt ver-
treten, z.B. den der Flugzeugindustrie, um über die veränderte 
Brille neue Einsichten zu gewinnen.

In der Klimaschutz-Bibliothek finden Sie vielfältige Materialien 
zum Thema. Eine Hausausstellung zum Thema „BODEN. GRUND 
ZUM LEBEN.“ Informiert darüber, welche Bedeutung der Boden 
für den Klimaschutz und beispielsweise als CO2-Speicher hat. 
Verschiedene Klimaschutz-Inseln auf dem Gelände inspirieren 
mit Infos.

Wer möchte, verbindet das Thema Klima- und Umweltschutz mit 
einem Besuch des Stadtmuseums und dem Haus der „Weimarer 
Republik“. Dort erfährt man, dass die Weimarer Republik war die 
erste Verfassung, in der der Umweltschutz als solches integriert 
war, gegeben hatte. Ein guter Aufhänger für aktuelle Debatten.
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Tambach-Dietharz
Oberhofer Straße 3
99897 Tambach-Dietharz
Tel.: 0049 (0) 3643 - 85000123
E-Mail: tambach-dietharz@jugendherberge.de

Mühlhausen
Auf dem Tonberg 1
99974 Mühlhausen
Tel.: 0049 (0) 3643 - 85000119
E-Mail: muehlhausen@jugendherberge.de

Eisenach
Mariental 24
99817 Eisenach
Tel.: 0049 (0) 3643 - 85000137
E-Mail: eisenach@jugendherberge.de

Ilmenau
Am Stollen 49
98693 Ilmenau
Tel.: 0049 (0) 3643 - 85000117
E-Mail: ilmenau@jugendherberge.de

Lauterbach „Urwald-Life-Camp“
Harsbergstrasse 4
99826 Lauterbach
Tel.: 0049 (0) 3643 - 85000113
E-Mail: harsberg@jugendherberge.de

Eisenberg „Froschmühle“
Mühltal 5
07607 Eisenberg
Tel.: 0049 (0) 3643 - 8500015
E-Mail: eisenberg@jugendherberge.de

Altenburg Windischleuba „Schloss“
Pestalozziplatz 1
04603 Windischleuba
Tel.: 0049 (0) 3643 - 85000127
E-Mail: windischleuba@jugendherberge.de

Erfurt Medienherberge
Hochheimer Straße 12
99094 Erfurt
Tel.: 0049 (0) 3643 - 85000139
E-Mail: erfurt@jugendherberge.de

Bad Sulza
August-Bebel-Straße 27
99518 Bad Sulza
Tel.: 0049 (0) 3643 - 8500013
E-Mail: bad-sulza@jugendherberge.de

Heldrungen „Wasserburg“
Schloßstraße 13
06577 Heldrungen
Tel.: 0049 (0) 3643 - 85000115
E-Mail: heldrungen@jugendherberge.de

Weimar „Germania“
Carl-August-Allee 13
99423 Weimar
Tel.: 0049 (0) 3643 - 85000131
E-Mail: germania-weimar@jugendherberge.de

Plothen 
Hausteichstraße 1
07907 Plothen
Tel.: 0049 (0) 3643 - 85000121
E-Mail: plothen@jugendherberge.de

Weimar „Am Poseckschen Garten“
Humboldtstraße 17
99423 Weimar
Tel.: 0049 (0) 3643 - 85000135
E-Mail: amposgarten-weimar@jugendherberge.de

Weimar „Am Ettersberg“
Ettersburger Straße 300
99427 Weimar
Tel.: 0049 (0) 3643 - 85000129
E-Mail: ettersberg-weimar@jugendherberge.de

Weimar „Maxim Gorki“
Zum Wilden Graben 12
99425 Weimar
Tel.: 0049 (0) 3643 - 85000133
E-Mail: m.gorki-weimar@jugendherberge.de

Information zur Anreise in der App DB Navigator 
oder unter bahn.de

Mobil in Thüringen
Günstig mit den attraktiven Angeboten der DB Regio AG – 
bequem und staufrei mit modernen Nahverkehrszügen reisen.

Hopper-Ticket Thüringen: an einem Tag; Montag bis Freitag ab 
9 Uhr, am Wochenende ganztägig; gilt in den Nahverkehrszügen 
in Thüringen und Sachsen-Anhalt; 50 km hin und zurück. Innerhalb 
des Verkehrsverbundes Mittelthüringen gilt das VMT-Hopper-Ticket.

Thüringen-Ticket: an einem Tag. Für bis zu 5 Personen; 3 Kinder 
unter 15 Jahren fahren kostenfrei mit. Montag bis Freitag ab 9 Uhr 
bis 3 Uhr des Folgetages, am Wochenende ganztägig; in den Nah-
verkehrszügen in Thüringen, Sachsen-Anhalt und Sachsen sowie in 
Bussen und Straßenbahnen der Verkehrsverbünde.

Service-Nummer der Bahn: 030 2970
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Die Pauschalreisebedingungen

REISEBEDINGUNGEN DES DEUTSCHEN JUGENDHERBERGSWERK LANDESVERBAND THÜRINGEN E.V.

Sehr geehrte Kunden und Reisende,

die nachfolgenden Bestimmungen werden, soweit wirksam vereinbart, Inhalt des zwischen dem Kunden und dem Deutschen 

Jugendherbergswerks Landesverband Thüringen e.V., nachfolgend „DJHLv-T“ abgekürzt. Sie ergänzen die gesetzlichen Vorschriften der 

§§ 651a - y BGB (Bürgerliches Gesetzbuch) und der Artikel 250 und 252 des EGBGB (Einführungsgesetz zum BGB) und füllen diese aus. Bitte 

lesen Sie daher diese Reisebedingungen vor Ihrer Buchung sorgfältig durch!

a) Grundlage des Angebots von DJHLv-T und der Buchung des Kunden sind die 
Beschreibung des Pauschalangebots und die ergänzenden Informationen in 
der Buchungsgrundlage soweit diese dem Kunden bei der Buchung vorliegen.
b) Der Kunde haftet für alle vertraglichen Verpflichtungen von Mitrei-
senden, die er namentlich benennt, wenn er die Buchung vornimmt, wie 
für seine eigenen, soweit er eine entsprechende Verpflichtung durch 
ausdrückliche und geson-derte Erklärung übernommen hat.
c) Bei der Buchung von Paaren, Familien- und Kleingruppen ohne Angabe 
der Namen der Mitreisenden durch eine anmeldende Person sowie bei der 
Buchung von geschlossenen Gruppen durch einen Gruppenanmelder im 
Sinne der nachstehenden Ziffer 16.1 ist ausschließlich die anmeldende Person 
bzw. die ge-buchte Institution und der zugehörige Gruppenanmelder, nicht 
der einzelne Teilnehmer, Vertragspartner und Zahlungspflichtiger gegenüber 
DJHLv-T. Soweit diese Bedingungen nachstehend Bezug nehmen auf den Be-
griff „Kunde“ als Vertrags-partner von DJHLv-T, umfasst dies die anmeldende 
Person bzw. die gebuchte Institution und auch den Gruppenauftraggeber. Die 
Teilnehmer als mitgebuchte Teilnehmer bzw. als Mitglieder der Gruppe hinge-
gen, haben lediglich die Stellung eines Begünstigten nach den Grundsätzen 
eines Vertrages zugunsten Dritter mit der Maßgabe, dass die Teilnehmer nicht 
berechtigt sind, die Erbringung der vertraglichen Leistungen, insbesondere 
die Reise- und Unterkunftsleistungen an sich selbst ohne Zustimmung bzw. 
Mitwirkung des Gruppenauftraggebers zu fordern und/oder die vertraglichen 
Vereinbarungen mit dem Gruppenauftraggeber abzuändern.
d) Weicht der Inhalt der Reisebestätigung von DJHLv-T vom Inhalt der Bu-
chung ab, so liegt ein neues Angebot von DJHLv-T vor, an das er für die Dauer 
von 5 Werktagen gebunden ist. Der Vertrag kommt auf der Grundlage dieses 
neuen Angebots zustande, soweit DJHLv-T bezüglich des neuen Angebots auf 
die Änderung hingewiesen und seine vorvertraglichen Informationspflichten 
erfüllt hat und der Kunde innerhalb der Bindungsfrist DJHLv-T die Annahme 
durch ausdrückliche Erklärung oder Anzahlung erklärt.
e) Die von DJHLv-T gegebenen vorvertraglichen Informationen über wesent-
liche Eigenschaften der Reiseleistungen, den Reisepreis und alle zusätzlichen 
Kosten, die Zahlungsmodalitäten, die Mindestteilnehmerzahl und die Storno-
pauschalen (gem. Artikel 250 § 3 Nummer 1, 3 bis 5 und 7 EGBGB) werden nur 
dann nicht Bestandteil des Pauschalreisevertrages, sofern dies zwischen den 
Parteien ausdrücklich vereinbart ist.
2.2. Buchungsanfragen mittels Reiseanmeldungsformular im Katalog:
a) Die Buchung (Reiseanmeldung) erfolgt hier schriftlich, auf dem im Ka-
talog vorgesehenen Formular. Mit der Anmeldung bietet der Kunde DJHLv-T 
den Ab-schluss eines Reisevertrages auf der Grundlage der Reiseausschrei-
bung, dieser Reisebedingungen und aller ergänzenden Informationen für die 
betreffende Reise in der Buchungsgrundlage (Prospekt, Katalog, Angebot) - 
soweit diese dem Kunden vorliegen – verbindlich an.
b) Die Übermittlung des Vertragsangebots durch Zusendung des Formulars 
begrün-det keinen Anspruch des Kunden auf das Zustandekommen eines Reise-
vertrages entsprechend seiner Buchungsangaben. DJHLv-T ist vielmehr frei in 
der Entschei-dung, das Vertragsangebot des Kunden anzunehmen oder nicht.
c) Der Reisevertrag kommt durch die Buchungsbestätigung von DJHLv-T an 
die/den Kunden gem. Ziffer 2.6 zustande.
2.3. Für sonstige schriftliche, per E-Mail oder per Telefax übermittelte 
Buchungs-anfragen des Kunden gilt:
a) DJHLv-T übermittelt dem Kunden auf Grundlage seines Buchungswun-
sches ein Reiseanmeldungsformular zusammen mit diesen Reisebedingungen 

1. Voraussetzung für die Buchung, die Inanspruchnahme der Reiseleistungen 
und die Aufnahme in die Jugendherberge
1.1. Voraussetzung für die Buchung der Reise, die Inanspruchnahme der 
Reiseleistungen und die Aufnahme in die Jugendherberge ist die Einzel- oder 
Gruppenmitglied-schaft des Kunden bzw. seiner Gruppe im Deutschen Jugend-
herbergswerk oder in einem anderen Verband der International Youth Hostel 
Federation (IYHF). Einzelhei-ten zur Mitgliedschaft können unter den unten, im 
Impressum angegebenen Daten bzw. unter www.jugendherberge.de/rahmenbe-
dingungen abgefragt werden.
1.2. Die Mitgliedschaft ist vor der Aufnahme des Kunden in die Jugendherberge 
bei der Anreise nachzuweisen. DJHLv-T steht bis zum Erwerb bzw. zum Nachweis 
der Mitgliedschaft das Recht zu, den Bezug der Unterkunft und die Erbringung 
der sonstigen vertraglichen Leistungen zu verweigern.
1.3. Erfolgt der Erwerb bzw. der Nachweis der Mitgliedschaft trotz Mahnung mit 
angemessener Fristsetzung, spätestens bis zum Check-in in der Jugendherberge, 
nicht, so kann der DJHLv-T den Reisevertrag kündigen und den Kunden mit Rück-
trittskosten entsprechend Ziff. 6. dieser Reisebedingungen belasten.
1.4. Der Reisevertrag wird nach Maßgabe der Bestimmungen in Ziff. 2. 
(Vertragsab-schluss) auflösend bedingt durch den Nachweis bzw. den Erwerb der 
Mitgliedschaft abgeschlossen. Dies bedeutet, dass ohne einen solchen Nachweis 
kein vertraglicher Anspruch auf die Inanspruchnahme der vertraglichen 
Leistungen besteht.
1.5. Minderjährige:
a) Für allein reisende Minderjährige bis 14 Jahren, für die DJHLv-T keine Be-
treuungsleistung erbringt, besteht kein Anspruch auf Aufnahme. Diese wer-
den nur in Begleitung einer zur Personensorge berechtigten volljährigen Person 
in die Jugendherberge des DJHLv-T aufgenommen. Zustimmungserklärungen von 
Sorge-berechtigten, die nicht gleichzeitig mit dem Kind als Gast aufgenommen 
werden, egal in welcher Form, ermöglichen keine Aufnahme des Minderjährigen.
b) Für allein reisende Minderjährige ab 14 Jahren, für die DJHLv-T keine 
Betreuungsleistung erbringt, besteht ein beschränkter Anspruch auf Auf-
nahme. Sie werden unter den nachstehenden Voraussetzungen in die Jugend-
herberge des DJHLv-T aufgenommen, auch wenn sie nicht in Begleitung einer 
zur Personensorge berechtigten volljährigen Person sind. Eine solche Aufnahme 
erfolgt allerdings nur, wenn ein gültiger Personalausweis oder Reisepass 
des Minderjährigen sowie die Eltern-Erklärung ordnungsgemäß ausgefüllt und 
unterschrieben durch den/die Sorgeberechtigten des Minderjährigen vorgelegt 
wird. Die Sorgeberechtigten-Erklärung muss dabei zwingend und ausschließlich 
in der Form abgefasst sein, wie sie der DJHLv-T unter >>thueringen.jugendher-
berge.de/elternerklaerung<< veröffentlicht hat. Sonstige Zustimmungserklärun-
gen von Sorgeberechtigten in anderer Form werden nicht akzeptiert, auch wenn 
sie rechtlich wirksam abgefasst sind.
Gegenüber allein reisenden Minderjährigen, für die DJHLv-T Betreuungsleis-
tungen als Teil der Reiseleistungen erbringt, werden Reiseleistungen nur 
er-bracht, wenn der/die Sorgeberechtigte/n des minderjährigen Reiseteilnehmers 
sein/ihr Einverständnis hierzu erteilt hat/haben. Die entsprechende Einverständ-
niser-klärung muss dabei zwingend und ausschließlich in der Form abgefasst 
sein, wie sie den Erziehungsberechtigten mit den Reiseunterlagen vorgelegt 
wird. Einverständnis-erklärungen von Sorgeberechtigten in anderer Form werden 
nicht akzeptiert, auch wenn sie rechtlich wirksam abgefasst sind.

2. Abschluss des Reisevertrages, Verpflichtungen des Kunden
2.1. Für alle Buchungswege gilt:

Telekopien, E-Mails, über Mobilfunkdienst versendete Nachrichten (SMS) 
sowie Rundfunk, Telemedien und Onlinedienste) abgeschlossen wurden, kein 
Widerrufsrecht besteht, sondern lediglich die gesetzlichen Rücktritts- und 
Kündigungsrechte, insbesondere das Rücktrittsrecht gemäß § 651h BGB (siehe 
hierzu auch Ziff. 6). Ein Widerrufsrecht besteht jedoch, wenn der Vertrag über 
Reiseleistungen nach § 651a BGB außerhalb von Geschäftsräumen geschlos-
sen worden ist, es sei denn, die mündlichen Verhandlungen, auf denen der 
Vertragsschluss beruht, sind auf vorhergehende Bestellung des Verbrauchers 
geführt worden; im letztgenannten Fall besteht ein Widerrufsrecht ebenfalls 
nicht.

3. Bezahlung
3.1. DJHLv-T und Reisevermittler dürfen Zahlungen auf den Reisepreis vor 
Beendi-gung der Pauschalreise nur fordern oder annehmen, wenn ein wirksa-
mer Kundengeldabsicherungsvertrag besteht und dem Kunden der Sicherungs-
schein mit Namen und Kontaktdaten des Kundengeldabsicherers in klarer, 
verständlicher und hervorgehobener Weise übergeben wurde. Nach Vertrags-
abschluss wird gegen Aushändigung des Sicherungsscheines eine Anzahlung 
in Höhe von 20 % des Reisepreises zur Zahlung fällig Die Restzahlung wird 
bei Anreise fällig, sofern der Sicherungs-schein übergeben ist und die Reise 
nicht mehr aus dem in Ziffer 9 genannten Grund abgesagt werden kann. Bei 
Buchungen kürzer als 30 Tagen vor Reisebeginn ist der gesamte Reisepreis 
sofort zahlungsfällig.
3.2. Leistet der Kunde die Anzahlung und/oder die Restzahlung nicht entspre-
chend den vereinbarten Zahlungsfälligkeiten, obwohl DJHLv-T zur ordnungs-
gemäßen Erbringung der vertraglichen Leistungen bereit und in der Lage ist, 
seine gesetzlichen Informationspflichten erfüllt hat und kein gesetzliches 
oder vertragliches Zurückbehaltungsrecht des Kunden besteht, so ist DJHLv-T 
berechtigt, nach Mahnung mit Fristsetzung vom Pauschalreisevertrag zurück-
zutreten und den Kunden mit Rück-trittskosten gemäß Ziffer 6 zu belasten.

4. Änderungen von Vertragsinhalten vor Reisebeginn, die nicht den Reise-
preis betreffen
4.1. Abweichungen wesentlicher Eigenschaften von Reiseleistungen von dem 
vereinbarten Inhalt des Pauschalreisevertrages, die nach Vertragsabschluss 
notwendig werden und von DJHLv-T nicht wider Treu und Glauben herbeige-
führt wurden, sind DJHLv-T vor Reisebeginn gestattet, soweit die Abweichun-
gen unerheblich sind und den Gesamtzuschnitt der Reise nicht beeinträchti-
gen.
4.2. DJHLv-T ist verpflichtet, den Kunden über Leistungsänderungen unver-
züglich nach Kenntnis von dem Änderungsgrund auf einem dauerhaften Da-
tenträger (z.B. auch durch Email, SMS oder Sprachnachricht) klar, verständlich 
und in hervorgeho-bener Weise zu informieren.
4.3. Im Fall einer erheblichen Änderung einer wesentlichen Eigenschaft einer 
Reiseleistung oder der Abweichung von besonderen Vorgaben des Kunden, die 
Inhalt des Pauschalreisevertrags geworden sind, ist der Kunde berechtigt, in-
nerhalb einer von DJHLv-T gleichzeitig mit Mitteilung der Änderung gesetzten 
angemessenen Frist entweder die Änderung anzunehmen oder unentgeltlich 
vom Pauschalreisevertrag zurückzutreten. Erklärt der Kunde nicht innerhalb 
der von DJHLv-T gesetzten Frist ausdrücklich gegenüber diesem den Rücktritt 
vom Pauschalreisevertrag, gilt die Änderung als angenommen.
Eventuelle Gewährleistungsansprüche bleiben unberührt, soweit die geänder-
ten Leistungen mit Mängeln behaftet sind. Hatte DJHLv-T für die Durchfüh-
rung der geänderten Reise bzw. einer eventuell angebotenen Ersatzreise bei 
gleichwertiger Beschaffenheit zum gleichen Preis geringere Kosten, ist dem 
Kunden der Differenzbetrag entsprechend § 651m Abs. 2 BGB zu erstatten.

5. Preiserhöhung; Preissenkung
5.1. DJHLV-T behält sich nach Maßgabe der § 651f, 651g BGB und der nachfol-
genden Regelungen vor, den im Pauschalreisevertrag vereinbarten Reisepreis 
zu erhöhen, soweit
a) eine Erhöhung des Preises für die Beförderung von Personen aufgrund 
höherer Kosten für Treibstoff oder andere Energieträger,
b) eine Erhöhung der Steuern und sonstigen Abgaben für vereinbarte Reise-
leistungen, wie Touristenabgaben, Hafen- oder Flughafengebühren, oder
c) eine Änderung der für die betreffende Pauschalreise geltenden Wechselkur-
se
sich unmittelbar auf den Reisepreis auswirkt.
5.2. Eine Erhöhung des Reisepreises ist nur zulässig, sofern DJHLv-T den 
Reisenden in Textform klar und verständlich über die Preiserhöhung und deren 
Gründe zu unterrichtet und hierbei die Berechnung der Preiserhöhung mitteilt.

und dem Form-blatt zur Unterrichtung von Reisenden gem. Art. 250 EGBGB. 
Buchungen des Kunden erfolgen sodann mit dem Vertragsformular (bei E-Mails 
durch Übermittlung des ausgefüllten und unterzeichneten Formulars als 
Anhang). Mit der Buchung bietet der Kunde DJHLv-T den Abschluss des Reise-
leistungsvertrages verbindlich an. An die Buchung ist der Kunde gebunden. 
Im Übrigen gelten die Bestimmungen in Ziffer 2.2 b) und c) in entsprechender 
Weise.
2.4. Für telefonische Buchungsanfragen des Kunden gilt:
DJHLv-T nimmt telefonisch nur den unverbindlichen Buchungswunsch des 
Kunden entgegen und reserviert für ihn die entsprechenden Reiseleistungen. 
Im Übrigen richtet sich der Vertragsschlussprozess nach den Regelungen 
vorstehender Ziffer 2.3.
2.5. Für mündliche Präsenzbuchungsanfragen des Kunden in der JH gilt:
Auf Grundlage seines Buchungswunsches erhält der Kunde ein Vertragsformu-
lar zusammen mit diesen Reisebedingungen und dem Formblatt zur Unter-
richtung von Reisenden gem. Art. 250 EGBGB. Unterzeichnet der Kunde das 
Vertragsformular rechtsverbindlich, so kommt der Vertrag durch die Buchungs-
bestätigung von DJHLv-T nach Ziffer 2.3 b) zustande, die dem Kunden in 
Papierform ausgehändigt wird.
2.6. Der Vertrag kommt mit dem Zugang der Reisebestätigung (Annahmeer-
klärung) zustande. Die Reisevertragsbestätigung wird dem Kunden durch 
DJHLv-T über-sandt bzw. ausgehändigt. DJHLv-T wird dem Kunden eine den 
gesetzlichen Vorga-ben zu deren Inhalt entsprechenden Reisevertragsbestäti-
gung auf einem dauerhaften Datenträger (welcher es dem Kunden ermöglicht, 
die Erklärung unverändert so aufzubewahren oder zu speichern, dass sie ihm in 
einem angemessenen Zeitraums zugänglich ist, z.B. auf Papier oder per Email), 
übermitteln, sofern der Reisende nicht Anspruch auf eine Reisevertragsbe-
stätigung in Papierform nach Art. 250 § 6 Abs. (1) Satz 2 EGBGB hat, weil der 
Vertragsschluss in gleichzeitiger körperlicher Anwesen-heit beider Parteien 
oder außerhalb von Geschäftsräumen erfolgte.
2.7. Bei Buchungen im elektronischen Geschäftsverkehr (z.B. Internet, 
App, Telemedien) gilt für den Vertragsabschluss:
a) Dem Kunden wird der Ablauf der elektronischen Buchung in der entspre-
chenden Anwendung von DJHLv-T erläutert.
b) Dem Kunden steht zur Korrektur seiner Eingaben, zur Löschung oder zum 
Zurücksetzen des gesamten Buchungsformulars eine entsprechende Korrek-
turmöglichkeit zur Verfügung, deren Nutzung erläutert wird.
c) Die zur Durchführung der Onlinebuchung angebotenen Vertragssprachen 
sind angegeben. Rechtlich maßgeblich ist ausschließlich die deutsche 
Sprache.
d) Soweit der Vertragstext von DJHLv-T im Onlinebuchungssystem gespei-
chert wird, wird der Kunde darüber und über die Möglichkeit zum späteren 
Abruf des Vertragstextes unterrichtet.
e) Mit Betätigung des Buttons (der Schaltfläche) „zahlungspflichtig bu-
chen“ bietet der Kunde DJHLv-T den Abschluss des Pauschalreisevertrages 
verbindlich an. An dieses Vertragsangebot ist der Kunde drei Werktage ab 
Absendung der elektronischen Erklärung gebunden.
f) Dem Kunden wird der Eingang seiner Buchung unverzüglich auf elektroni-
schem Weg bestätigt.
g) Die Übermittlung der Buchung durch Betätigung des Buttons „zahlungs-
pflichtig buchen“ begründet keinen Anspruch des Kunden auf das Zustan-
dekommen eines Pauschalreisevertrages entsprechend seiner Buchungs-
angaben. DJHLv-T ist vielmehr frei in der Entscheidung, das Vertragsangebot 
des Kunden anzunehmen oder nicht.
h) Der Vertrag kommt durch den Zugang der Reisebestätigung von DJHLv-T 
in der in Ziffer 2.5 beschriebenen Form beim Kunden zu Stande.
i) Erfolgt die Reisebestätigung sofort nach Vornahme der Buchung des Kunden 
durch Betätigung des Buttons „zahlungspflichtig buchen“ durch entsprechen-
de unmittelbare Darstellung der Reisebestätigung am Bildschirm (Buchung 
in Echtzeit), so kommt der Pauschalreisevertrag mit Zugang und Darstellung 
dieser Reisebestätigung beim Kunden am Bildschirm zu Stande, ohne dass es 
einer Zwischenmitteilung über den Eingang seiner Buchung nach f) bedarf, 
soweit dem Kunden die Möglichkeit zur Speicherung auf einem dauerhaften 
Datenträger und zum Ausdruck der Reisebestätigung angeboten wird. Die Ver-
bindlichkeit des Pauschalreisevertrages ist jedoch nicht davon abhängig, dass 
der Kunde diese Möglichkeiten zur Speicherung oder zum Ausdruck tatsächlich 
nutzt. DJHLv-T wird dem Kunden zusätzlich eine Ausfertigung der Reisebestä-
tigung in Textform übermitteln.
2.8. DJHLv-T weist darauf hin, dass nach den gesetzlichen Vorschriften (§§ 
312 Abs. 7,312g Abs. 2 Satz 1 Nr. 9 BGB) bei Pauschalreiseverträgen nach 
§ 651a und § 651c BGB, die im Fernabsatz (Briefe, Kataloge, Telefonanrufe, 
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5.3. Die Preiserhöhung berechnet sich wie folgt:
a) Bei Erhöhung des Preises für die Beförderung von Personen nach 5.1a) 
kann DJHLv-T den Reisepreis nach Maßgabe der nachfolgenden Berechnung 
erhöhen:
• Bei einer auf den Sitzplatz bezogenen Erhöhung kann 
        DJHLv-T vom Kunden den Erhöhungsbetrag verlangen.
• Anderenfalls werden die vom Beförderungsunternehmen pro Beförde-

rungsmittel geforderten, zusätzlichen Beförderungskosten durch die Zahl 
der Sitzplätze des vereinbarten Beförderungsmittels geteilt. Den sich 
so ergebenden Erhöhungsbetrag für den Einzelplatz kann DJHLv-T vom 
Kunden verlangen.

b) Bei Erhöhung der Steuern und sonstigen Abgaben gem. 5.1b) kann der 
Reisepreis um den entsprechenden, anteiligen Betrag heraufgesetzt werden.
c) Bei Erhöhung der Wechselkurse gem. 5.1c) kann der Reisepreis in dem Um-
fange erhöht werden, in dem sich die Reise dadurch für DJHLv-T verteuert hat
5.4. DJHLv-T ist verpflichtet, dem Kunden/Reisenden auf sein Verlangen hin 
eine Senkung des Reisepreises einzuräumen, wenn und soweit sich die in 5.1 
a) - c) genannten Preise, Abgaben oder Wechselkurse nach Vertragsschluss und 
vor Reisebeginn geändert haben und dies zu niedrigeren Kosten für DJHLv-T 
führt. Hat der Kunde/Reisende mehr als den hiernach geschuldeten Betrag 
gezahlt, ist der Mehrbetrag von DJHLv-T zu erstatten. DJHLv-T darf jedoch 
von dem zu erstattenden Mehrbetrag die DJHLv-T tatsächlich entstande-
nen Verwaltungsausgaben abziehen. DJHLv-T hat dem Kunden /Reisenden 
auf dessen Verlangen nachzuweisen, in welcher Höhe Verwaltungsausgaben 
entstanden sind.
5.5. Preiserhöhungen sind nur bis zum 20. Tag vor Reisebeginn eingehend 
beim Kunden zulässig.
5.6. Bei Preiserhöhungen von mehr als 8 % ist der Kunde berechtigt, 
innerhalb einer von DJHLv-T gleichzeitig mit Mitteilung der Preiserhöhung 
gesetzten angemessenen Frist entweder die Änderung anzunehmen oder un-
entgeltlich vom Pauschalreisevertrag zurückzutreten. Erklärt der Kunde nicht 
innerhalb der von DJHLv-T gesetzten Frist ausdrücklich gegenüber diesem den 
Rücktritt vom Pauschalreisever-trag, gilt die Änderung als angenommen.

6. Rücktritt durch den Kunden vor Reisebeginn/Stornokosten
6.1. Der Kunde kann jederzeit vor Reisebeginn vom Pauschalreisevertrag 
zurücktreten. Der Rücktritt ist gegenüber DJHLV-T unter der vorstehend/nach-
folgend angegebenen Anschrift zu erklären, falls die Reise über einen Reise-
vermittler gebucht wurde, kann der Rücktritt auch diesem gegenüber erklärt 
werden. Dem Kunden wird empfohlen, den Rücktritt in Textform zu erklären.
6.2. Tritt der Kunde vor Reisebeginn zurück oder tritt er die Reise nicht an, so 
verliert DJHLV-T den Anspruch auf den Reisepreis. Stattdessen kann DJHLV-T 
eine angemessene Entschädigung verlangen, soweit der Rücktritt nicht von 
ihm zu vertreten ist oder am Bestimmungsort oder in dessen unmittelba-
rer Nähe unvermeidbare, außergewöhnliche Umstände auftreten, die die 
Durchführung der Pauschalreise oder die Beförderung von Personen an den 
Bestimmungsort erheblich beeinträchtigen; Umstände sind unvermeidbar und 
außergewöhnlich, wenn sie nicht der Kontrolle von DJHLV-T unterliegen, und 
sich ihre Folgen auch dann nicht hätten vermeiden lassen, wenn alle zumutba-
ren Vorkehrungen getroffen worden wären.
6.3. DJHLV-T hat die nachfolgenden Entschädigungspauschalen unter 
Berücksichtigung des Zeitraums zwischen der Rücktrittserklärung und dem 
Reisebeginn sowie unter Berücksichtigung der erwarteten Ersparnis von Auf-
wendungen und des erwarteten Erwerbs durch anderweitige Verwendungen der 
Reiseleistungen festgelegt. Die Entschädigung wird nach dem Zeitpunkt des 
Zugangs der Rücktrittserklärung wie folgt mit der jeweiligen Stornostaffel auf 
Basis des Reisepreises berechnet:
a) Familien, Kleingruppen (weniger als 10 Personen), Einzelreisende 
sowie bis zu 9 stornierende Teilnehmer einer Gruppe gem. lit. b):
- bis 60 Tage vor Anreise:   kostenfrei
- ab 59. Tag bis 40 Tage vor Anreise:  20 %
- ab 39. Tag bis 15. Tag vor Anreise:  50 %
- ab 14.Tag bis 7. Tag vor Anreise:  75%
- ab 6. Tag bis zum Tag der Anreise
oder bei Nichterscheinen   90%.

b) Schulklassen und Gruppen (ab 10 Personen) sowie mehr als 9 stornie-
rende Teilnehmer einer Gruppe:
- bis 100 Tage vor Anreise:   kostenfrei
- ab 99 bis 90 Tage vor Anreise:  20 %
- ab 89. Tag bis 40. Tag vor Anreise:  50 %
- ab 39.Tag bis 7. Tag vor Anreise:  75%
- ab 6. Tag bis zum Tag der Anreise  
oder bei Nichterscheinen   90%.
Soweit weniger als höchstens 10% aller Teilnehmer einer Gruppe vom Reisever-
trag zurücktreten, ist für diese Teilnehmer keine Entschädigung zu leisten. 
Darüber hinaus gelten die vorstehenden Stornopauschalen gem. Ziffer 6.3 a) 
(bei weniger als 9 stornierenden Teilnehmern insgesamt) bzw. gem. Ziffer 6.3 
b) (bei mehr als 9 stornierenden Teilnehmern insgesamt).
6.4. Dem Kunden bleibt es in jedem Fall unbenommen, DJHLV-T nachzuwei-
sen, dass DJHLv-T überhaupt kein oder ein wesentlich niedrigerer Schaden 
entstanden ist, als die von DJHLv-T geforderte Entschädigungspauschale.

6.5. DJHLV-T behält sich vor, anstelle der vorstehenden Pauschalen eine 
höhere, konkrete Entschädigung zu fordern, soweit DJHLV-T nachweist, dass 
DJHLV-T wesentlich höhere Aufwendungen als die jeweils anwendbare Pau-
schale entstanden sind. In diesem Fall ist DJHLV-T verpflichtet, die geforderte 
Entschädigung unter Berücksichtigung der ersparten Aufwendungen und einer 
etwaigen, anderweitigen Verwendung der Reiseleistungen konkret zu beziffern 
und zu belegen.
Ist DJHLV-T infolge eines Rücktritts zur Rückerstattung des Reisepreises ver-
pflichtet, hat er unverzüglich, auf jeden Fall aber innerhalb von 14 Tagen nach 
Zugang der Rücktrittserklärung zu leisten.
6.6. Das gesetzliche Recht des Kunden, gemäß § 651 e BGB von DJHLV-T durch 
Mitteilung auf einem dauerhaften Datenträger zu verlangen, dass statt seiner 
ein Dritter in die Rechte und Pflichten aus dem Pauschalreisevertrag eintritt, 
bleibt durch die vorstehenden Bedingungen unberührt. Eine solche Erklärung 
ist in jedem Fall rechtzeitig, wenn Sie DJHLV-T 7 Tage vor Reisebeginn zugeht.
6.7. Der Abschluss einer Reiserücktrittskostenversicherung sowie einer
Versicherung zur Deckung der Rückführungskosten bei Unfall oder Krank-
heit wird dringend empfohlen.

7. Umbuchungen
Ein Anspruch des Kunden nach Vertragsabschluss auf Änderungen hinsichtlich 
des Reisetermins, des Reiseziels, des Ortes des Reiseantritts, der Unterkunft, 
der Verpflegungsart, der Beförderungsart oder sonstiger Leistungen (Umbu-
chung) besteht nicht. Dies gilt nicht, wenn die Umbuchung erforderlich ist, 
weil DJHLv-T keine, unzureichende oder falsche vorvertragliche Informationen 
gemäß Art. 250 § 3 EG-BGB gegenüber dem Reisenden gegeben hat; in diesem 
Fall ist die Umbuchung kostenlos möglich. Wird in den übrigen Fällen auf 
Wunsch des Kunden dennoch eine Umbuchung vorgenommen, kann DJHLV-
T bei Einhaltung der nachstehenden Fristen ein Umbuchungsentgelt vom 
Kunden pro von der Umbuchung betroffenen Reisenden erheben. Soweit vor 
der Zusage der Umbuchung nichts anderes im Einzelfall vereinbart ist, beträgt 
das Umbuchungsentgelt jeweils bis zu dem Zeitpunkt des Beginns der zweiten 
Stornostaffel der jeweiligen Reiseart gemäß vorstehender Regelung in Ziffer 6 
€ 25 pro betroffenen Reisenden.
7.1. Umbuchungswünsche des Kunden, die nach Ablauf der Fristen erfolgen,
können, sofern ihre Durchführung überhaupt möglich ist, nur nach Rücktritt 
vom Pauschalreisevertrag gemäß Ziffer 6 zu den Bedingungen und gleichzeiti-
ger Neuan-meldung durchgeführt werden. Dies gilt nicht bei Umbuchungswün-
schen, die nur geringfügige Kosten verursachen.

8. Nicht in Anspruch genommene Leistung
Nimmt der Reisende einzelne Reiseleistungen, zu deren vertragsgemäßer 
Erbrin-gung DJHLv-T bereit und in der Lage war, nicht in Anspruch aus 
Gründen, die dem Reisenden zuzurechnen sind, hat er keinen Anspruch auf 
anteilige Erstattung des Reisepreises, soweit solche Gründe ihn nicht nach den 
gesetzlichen Bestimmungen zum kostenfreien Rücktritt oder zur Kündigung 
des Reisevertrages berechtigt hätten. DJHLV-T wird sich um Erstattung der 
ersparten Aufwendungen durch die Leistungs-träger bemühen. Diese Verpflich-
tung entfällt, wenn es sich um völlig unerhebliche Leistungen handelt.

9. Rücktritt wegen Nichterreichens der Mindestteilnehmerzahl
9.1. DJHLV-T kann bei Nichterreichen einer Mindestteilnehmerzahl nach Maß-
gabe folgender Regelungen zurücktreten:
a) Die Mindestteilnehmerzahl und der späteste Zeitpunkt des Zugangs der 
Rücktrittserklärung von DJHLV-T beim Kunden muss in der jeweiligen vorver-
traglichen Unterrichtung angegeben sein.
b) DJHLV-T hat die Mindestteilnehmerzahl und die späteste Rücktrittsfrist in 
der Reisebestätigung anzugeben.
c) DJHLV-T ist verpflichtet, dem Kunden gegenüber die Absage der Reise 
unverzüglich zu erklären, wenn feststeht, dass die Reise wegen Nichterreichen 
der Mindestteilnehmerzahl nicht durchgeführt wird.
d) Ein Rücktritt von DJHLV-T später als 1 Woche vor Reisebeginn ist unzuläs-
sig.
9.2. Wird die Reise aus diesem Grund nicht durchgeführt, erhält der Kunde 
auf den Reisepreis geleistete Zahlungen unverzüglich zurück, Ziffer 6.6. gilt 
entsprechend.

10. Kündigung aus verhaltens- oder personenbedingten Gründen
10.1. DJHLV-T kann den Pauschalreisevertrag ohne Einhaltung einer Frist 
kündigen, wenn der Reisende ungeachtet einer Abmahnung von DJHLV-T nach-
haltig stört oder wenn er sich in solchem Maß vertragswidrig verhält, dass die 
sofortige Aufhebung des Vertrages gerechtfertigt ist. Dies gilt nicht, soweit 
das vertragswidrige Verhalten ursächlich auf einer Verletzung von Informati-
onspflichten von DJHLV-T beruht.
10.2. DJHLV-T kann den Pauschalreisevertrag ohne Einhaltung einer Frist kün-
digen, wenn die Reise aus Gründen, die in der Person des Reisenden liegen und 
hinsicht-lich derer DJHLv-T kein Verschulden trifft, nicht oder nicht in vollem 
Umfang in Anspruch genommen werden kann, etwa weil der Reisende körper-
lich oder gesundheitlich hierzu nicht in der Lage ist. Das gilt insbesondere, 
wenn der Reisende bei Anreise oder im Verlauf der Reise ohne Verschulden des 
Reiseveranstalters erkrankt und die Reiseleistungen deswegen entweder vom 
Reisenden nicht in Anspruch genommen werden können oder, wenn vom Rei-

senden eine mögliche Ansteckungsgefahr für andere Reisende oder Angehörige 
des Reiseveranstalters ausgeht. DJHLv-T wird den Teilnehmer in diesem Fall 
bei der Organisation der Heimreise unterstützen soweit dies im Rahmen seiner 
Beistandspflicht gem. § 651q Abs. 1 Nr. 3 BGB erforderlich ist. In diesem Fall 
wird DJHLv-T Ersatz seiner diesbezüglichen Aufwendun-gen verlangen, wenn 
und soweit die Voraussetzungen hierfür gem. § 651q Abs. 2 BGB vorliegen.
10.3. Kündigt DJHLV-T, so behält DJHLv-T den Anspruch auf den Reisepreis; 
DJHLv-T muss sich jedoch den Wert der ersparten Aufwendungen sowie 
diejenigen Vorteile anrechnen lassen, die DJHLv-T aus einer anderweitigen 
Verwendung der nicht in Anspruch genommenen Leistung erlangt, einschließ-
lich der von den Leistungsträgern gutgebrachten Beträge.

11. Obliegenheiten des Kunden/Reisenden
11.1. Reiseunterlagen
Der Kunde hat DJHLv-T oder seinen Reisevermittler, über den er die Pauschal-
reise gebucht hat, zu informieren, wenn er die notwendigen Reiseunterlagen 
(z.B. Flug-schein, Hotelgutschein) nicht innerhalb der von DJHLv-T mitgeteil-
ten Frist erhält.
11.2. Mängelanzeige / Abhilfeverlangen
a) Wird die Reise nicht frei von Reisemängeln erbracht, so kann der Reisende 
Abhilfe verlangen.
b) Soweit DJHLv-T infolge einer schuldhaften Unterlassung der Mängelanzeige 
nicht Abhilfe schaffen konnte, kann der Reisende weder Minderungsansprüche 
nach § 651m BGB noch Schadensersatzansprüche nach § 651n BGB geltend 
machen
c) Der Reisende ist verpflichtet, seine Mängelanzeige unverzüglich dem Vertre-
ter von DJHLv-T vor Ort zur Kenntnis zu geben. Ist ein Vertreter von DJHLv-T 
vor Ort nicht vorhanden und vertraglich nicht geschuldet, sind etwaige 
Reisemängel an DJHLv-T unter der mitgeteilten Kontaktstelle von DJHLv-T zur 
Kenntnis zu bringen; über die Erreichbarkeit des Vertreters von DJHLv-T bzw. 
seiner Kontaktstelle vor Ort wird in der Reisebestätigung unterrichtet. Der 
Reisende kann jedoch die Mängelanzeige auch seinem Reisevermittler, über 
den er die Pauschalreise gebucht hat, zur Kenntnis bringen.
d) Der Vertreter von DJHLv-T ist beauftragt, für Abhilfe zu sorgen, sofern dies 
möglich ist. Er ist jedoch nicht befugt, Ansprüche anzuerkennen.
11.3. Fristsetzung vor Kündigung
Will der Kunde/Reisende den Pauschalreisevertrag wegen eines Reisemangels 
der in § 651i Abs. (2) BGB bezeichneten Art, sofern er erheblich ist, nach § 
651l BGB kündigen, hat er DJHLv-T zuvor eine angemessene Frist zur Abhil-
feleistung zu setzen. Dies gilt nur dann nicht, wenn die Abhilfe von DJHLv-T 
verweigert wird oder wenn die sofortige Abhilfe notwendig ist.

12. Beschränkung der Haftung
12.1. Die vertragliche Haftung von DJHLV-T für Schäden, die nicht aus der 
Verletzung des Lebens, des Körpers oder der Gesundheit resultieren und 
nicht schuldhaft herbeigeführt wurden, ist auf den dreifachen Reisepreis 
beschränkt. Möglicherweise darüberhinausgehende Ansprüche nach dem 
Montrealer Übereinkommen bzw. dem Luftverkehrsgesetz bleiben von dieser 
Haftungsbeschränkung unberührt.
12.2. DJHLV-T haftet nicht für Leistungsstörungen, Personen- und Sachschä-
den im Zusammenhang mit Leistungen, die als Fremdleistungen lediglich ver-
mittelt werden (z.B. vermittelte Ausflüge, Sportveranstaltungen, Theaterbesu-
che, Ausstellungen), wenn diese Leistungen in der Reiseausschreibung und der 
Reisebestätigung ausdrücklich und unter Angabe der Identität und Anschrift 
des vermittelten Vertragspartners als Fremdleistungen so eindeutig gekenn-
zeichnet wurden, dass sie für den Reisenden erkennbar nicht Bestandteil der 
Pauschalreise von DJHLv-T sind und getrennt ausgewählt wurden. Die §§ 651b, 
651c, 651w und 651y BGB bleiben hierdurch unberührt.
DJHLv-T haftet jedoch, wenn und soweit für einen Schaden des Reisenden die 
Verletzung von Hinweis-, Aufklärungs- oder Organisationspflichten von DJHLv-
T ursächlich geworden ist.

13. Geltendmachung von Ansprüchen, Adressat
Ansprüche nach den § 651i Abs. (3) Nr. 2, 4-7 BGB hat der Kunde/Reisende ge-
genüber DJHLv-T geltend zu machen. Die Geltendmachung kann auch über den 
Reisevermittler erfolgen, wenn die Pauschalreise über diesen Reisevermittler 
gebucht war. Eine Geltendmachung in Textform wird empfohlen.

14. Zusatzbedingungen bei Reisen geschlossener Gruppen
14.1. Die nachstehenden Regelungen dieser Ziffer 16 gelten, ergänzend zu 
diesen Reisebedingungen von DJHLv-T, für Reise- und Unterkunftsleistungen 
gegenüber geschlossenen Gruppen.
14.2. Geschlossene Gruppen im Sinne dieser Bestimmungen sind:
a) Eine Personenmehrheit, bei der der Vertrag über die Unterkunfts- oder 
Reiseleis-tungen in einer JH mit einer Institution, einem Verein, einer Firma 
oder einem sonsti-gen rechtsfähigen Träger erfolgt. Dieser wird nachfolgend 
als Gruppenauftraggeber bezeichnet und „GA“ abgekürzt.
b) Eine nicht rechtsfähige Personenmehrheit, die in satzungsmäßigen Be-
stimmungen des DJHLv-T, insbesondere zur Gruppenmitgliedschaft, sowie in 
Ausschreibungen und Angeboten als Gruppe bezeichnet ist. In diesem Fall ist 
Gruppenauftraggeber („GA“) die für die Gruppe handelnde Person.
c) Jede Personenmehrheit, unabhängig von deren Personenzahl, Rechtsfähig-

keit oder Status, für deren Buchung die Anwendung dieser Zusatzbedingungen 
ausdrück-lich vereinbart wurde. In diesem Fall ist Gruppenauftraggeber („GA“) 
ebenfalls die für die Gruppe handelnde Person.
14.3. Gruppenverantwortliche(r) – nachfolgend „GV“ abgekürzt - sind der 
oder die vom Gruppenauftraggeber eingesetzte Person(en), welche im Auftrag 
des GA die Vertragsverhandlungen und/oder die Buchungsabwicklung mit dem 
DJHLv-T vor-nehmen und/oder die Gruppe im Auftrag des GA als verantwortli-
che Leitungsperson begleiten.
14.4. DJHLv-T und der jeweilige Gruppenauftraggeber können in Bezug auf 
eine solche Gruppenreise vereinbaren, dass dem Gruppenauftraggeber das 
Recht einge-räumt wird, nach Auftragserteilung bis drei Monate vor Rei-
sebeginn kostenfrei von der Gruppenreise zurückzutreten. Ggf. wird in der 
Reiseausschreibung und der Buchungsbestätigung auf dieses kostenfreie 
Rücktrittsrecht deutlich hingewiesen. Macht der Gruppenauftraggeber gegen-
über DJHLv-T von diesem kostenlosen Rücktrittsrecht Gebrauch, werden etwa 
bereits an DJHLv-T geleistete Anzahlungen unverzüglich erstattet. Ziffer 6.6 
gilt entsprechend.
14.5. DJHLv-T haftet nicht für Leistungen und Leistungsteile, gleich welcher 
Art, die – mit oder ohne Kenntnis von DJHLv-T – vom Gruppenauftraggeber, 
bzw. Gruppen verantwortlichen zusätzlich zu den Leistungen von DJHLv-T 
angeboten, organisiert, durchgeführt und/oder den Kunden zur Verfügung 
gestellt werden. Hierzu zählen insbesondere vom Gruppenauftraggeber, bzw. 
Gruppenverantwortlichen organisierte An- und Abreisen zu und von dem 
mit DJHLv-T vertraglich vereinbarten Abreise- und Rückreiseort, nicht im 
Leistungsumfang von DJHLv-T enthaltene Veranstaltungen vor und nach der 
Reise und am Reiseort (Fahrten, Ausflüge, Begegnungen usw.) sowie vom 
Gruppenauftraggeber, bzw. Gruppenverantwortlichen selbst eingesetzte und 
von DJHLv-T vertraglich nicht geschuldete Reiseleiter.
14.6. DJHLv-T haftet nicht für Maßnahmen und Unterlassungen des 
Gruppenauftrag-gebers, bzw. Gruppenverantwortlichen oder des vom Gruppen-
auftraggeber, bzw. Gruppenverantwortlichen eingesetzten Reiseleiters vor, 
während und nach der Reise, insbesondere nicht für Änderungen vertraglicher 
Leistungen, welche nicht mit DJHLv-T abgestimmt sind, Weisungen an örtliche 
Führer, Sonderabsprachen mit den verschiedenen Leistungsträgern, Auskünf-
ten und Zusicherungen gegenüber den Kunden.
14.7. Der Kunde hat die ihm obliegende Mängelanzeige beim Auftreten von 
Leistungs-störungen nach Maßgabe der Regelungen der vorstehenden Ziffer 
11.2 lit. c) vorzunehmen.
14.8. Soweit nicht ausdrücklich vereinbart, sind Gruppenauftraggeber bzw. 
Gruppenverantwortliche oder ein von diesen eingesetzter Reiseleiter nicht 
berechtigt oder bevollmächtigt, Mängelanzeigen der Gruppenreiseteilnehmer 
entgegenzunehmen. Sie sind auch nicht berechtigt vor, während oder nach 
der Reise für DJHLv-T Beanstandungen des Kunden oder Zahlungsansprüche 
namens DJHLv-T anzuerkennen.

15. Alternative Streitbeilegung; Rechtswahl- und Gerichtsstandvereinba-
rung
15.1. DJHLv-T weist im Hinblick auf das Gesetz über Verbraucherstreitbeile-
gung darauf hin, dass DJHLv-T nicht an einer freiwilligen Verbraucherstreit-
beilegung teilnimmt. Sofern eine Verbraucherstreitbeilegung nach Druckle-
gung dieser Reisebedingungen für DJHLv-T verpflichtend würde, informiert 
DJHLv-T die Verbraucher hierüber in geeigneter Form. DJHLv-T weist für alle 
Reiseverträge, die im elektroni-schen Rechtsverkehr geschlossen wurden, 
auf die europäische Online-Streitbeilegungs-Plattform http://ec.europa.eu/
consumers/odr/ hin.
15.2. Für Kunden/Reisende, die nicht Angehörige eines Mitgliedstaats der 
Europäischen Union oder Schweizer Staatsbürger sind, wird für das gesamte 
Rechts- und Vertragsverhältnis zwischen dem Kunden/Reisenden und DJHLv-T 
die ausschließli-che Geltung des deutschen Rechts vereinbart. Solche Kunden/
Reisende können DJHLv-T ausschließlich an deren Sitz verklagen.
15.3. Für Klagen von DJHLV-T gegen Kunden, bzw. Vertragspartner des 
Pauschalrei-severtrages, die Kaufleute, juristische Personen des öffentlichen 
oder privaten Rechts oder Personen sind, die ihren Wohnsitz oder gewöhnli-
chen Aufenthaltsort im Ausland haben, oder deren Wohnsitz oder gewöhnli-
cher Aufenthalt im Zeitpunkt der Klageerhebung nicht bekannt ist, wird als 
Gerichtsstand der Sitz von DJHLV-T vereinbart.
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DJH Service-Center Thüringen
Zum Wilden Graben 12 • 99425 Weimar

Telefon:     0 36 43 / 85 00 00 
Fax:          0 36 43 / 85 00 02
E-Mail:      service-th@jugendherberge.de 

Wonne – Weite – Wir! 
Die Jugendherbergen in Thüringen.

Rundum-Service für alle 15 Jugendherbergen:

      DJH-Service-Center Thüringen: 036 43 / 85 00 00

Wenn Sie eine persönliche Beratung zu Ihrer Klassenfahrt oder Gruppenreise suchen, stehen wir  
     Ihnen gern zur Verfügung! Wir vermitteln Ihnen alle Infos rund um das Angebot der Jugendher-   

bergen von den freien Kapazitäten bis hin zu Alternativen dazu, aktuellen Sonderangebote und/
oder Reisetipps. 

Wir begleiten Sie von der ersten Orientierung über die Reiseplanung bis zur Buchung. 

Viele weitere Informationen finden Sie im Internet:
www.thueringen.jugendherberge.de.
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